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Tabla 1 (cédigo fijo, J1=Pos 1) / Tableau 1 (code fixe, J1=Pos 1) /
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Modo de funcionamiento /
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Operation mode /
Modo de funcionamento /

DIPs programacion del emisor /
DIPs programmation de I'émetteur /
DIPs emitter programming /
DIPs programacao do emissor /

D2-D3

Sammelbetrieb 3 (243 Codes) 3 fixe, 5 variable Bits

Betriebsart Programmier-DIPs des Senders
Modo individual (codigo Unico) 8 bits fijos, 0 variables
Mode individuel (code unique) 8 bits fixes, 0 variables HH +1 2 3456 7 8
Individual mode (unique code) 8 fixed bits, 0 variable bits e .n n n n n.n.n.
Modo individual (cédigo Unico) 8 bits fixos, 0 varidveis OFF OFF
Einzelmodus (ein einziger Code) 8 fixe, 0 variable Bits
Modo comunitario 1 (27 cédigos) 5 bits fijos, 3 variables
Mode communautaire 1 (27 codes) 5 bits fixes, 3 variables ON_ON +1 2 3 45 6 7 8
Community mode 1 (27 codes) 5 fixed bits, 3 variable bits HH . .n.n.n. .ﬁ.ﬁ.
Modo comunitério 1 (27 cédigos) 5 bits fixos, 3 variaveis 12 -
Sammelbetrieb 1 (27 Codes) 5 fixe, 3 variable Bits
Modo comunitario 2 (81 cddigos) 4 bits fijos, 4 variables
Mode communautaire 2 (81 codes) 4 bits fixes, 4 variables - 12 3 4 56 7 8
Community mode 2 (81 codes) 4 fixed bits, 4 variable bits HE f .U.U,U,H_B_ﬁ,
Modo comunitério 2 (81 cédigos) 4 bits fixos, 4 variaveis O:F 2 =
Sammelbetrieb 2 (81 Codes) 4 fixe, 4 variable Bits
Modo comunitario 3 (243 codigos) 3 bits fijos, 5 variables
Mode communautaire 3 (243 codes) 3 bits fixes, 5 variables e 12 3 4 5 6 7 8
Community mode 3 (243 codes) 3 fixed bits, 5 variable bits HH f .U.U.ﬁ. .ﬁ.ﬁ.
Modo comunitario 3 (243 c6digos) 3 bits fixos, 5 variaveis 1 EF —
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Installation instructions

DESCRIPTION

The IRRE2 plug-in radio receiver is designed to receive and decode the radio
transmitter signals used in motorised door and gate facilities. In order for this
receiver to work, it must be installed in the radio connector (B) of an ERREKA
control board.

Fixed Trinary or Roller Code transmitters can be used, in accordance with
the position of J1 (MEMO memory required in this case).

Anstall and use the receiver in line with these instructions.

Inappropriate use may lead to failures and hazardous situations.

Features

[1] MEMO: the MEMO250 memory (only supplied in IRRE2-250, IRRE2-250/868)
can store up to 250 codes. Greater storage capacity can be achieved by using
memory MEMO1000 (1000 codes).

Plug-in receiver in ERREKA control board (CM)

Trinary Fixed Code or Roller Code, selectable using J1 (the MEMO memory is
required to operate as Roller Code)

Bi-channel receiver (CH1 and CH2)

Power supply: through the connector (A)

Output: through the connector (A)

Slot for MEMO removable memory, compatible with 250 (MEMO250), 500
(MEMO500) and 1000 (MEMO1000) code memories

Components (fig. 1)

ANT1 Built-in antenna (supplied)

ANT2 Additional antenna, rigid wire (supplied)
™M ERREKA control board (not included)

RE Plug-in receiver

A Receiver connector

B ERREKA Control board radio connector

C ERREKA Control board antenna cable connector (active)
n Trinary Fixed Code or Roller Code switch

D1 DIP programming codes channel CH1

P2 Code programming pushbutton channel CH2

D2-D3 Operation mode selection for Trinary Fixed Code (see Table 1)
DL1  Receiving code/Code stored (RUN/OK)

™M Slot for MEM0250, MEMO500 or MEMO1000 memory
MEMO Memory for radio codes

Z1 Programming buzzer

INSTALLATION

A Discard the packaging safely and in an environmentally friendly
manner.

A Check the control board (CM) instructions in order to ensure it is
compatible with the plug-in receiver.

Installation
1 Insert the plug-in receiver (RE) in the radio connector (B) of the control board (CM).
@ Check the control board instructions (CM) to locate the connector.
2 Ensure the location of the receiver is suitable for correct reception:
= To improve reception, install the receiver high up and far from large metallic
parts.
s Install it at a distance of at least 4 metres from other receivers.
= Before definitively securing the receiver, we recommend carrying out a
reception test (press the transmitter button: if the signal is received, DL1
flashes).
3 In order to improve reception, connect the additional antenna supplied
(ANT2) to antenna C cable connector of the control board or pro-base plate.

5= [f the antenna supplied is not in a favourable position or the radio signal is weak,
reception can be improved by connecting an exterior KRAET antenna. The
exterior antenna should be installed as high up as possible, above any metal
structure or reinforced concrete which may be present in the area. Use coaxial
cable with impedance of 50 ohm (for example low-loss RG58). Use the shortest
cable possible (no longer than 10m) in order to reduce signal dispersion.
Connect the electrical power supply and check reception (DL1 should flash
when operating the transmitter).

© IMPORTANT (J1): selecting trinary fixed code or roller code
Using J1, select the type of transmitters to be used:

* POS1 (bridge closed) = Trinary Fixed Code

* POS2 (bridge open) = Roller Code

CONFIGURING THE CONTROL BOARD TO USE THE SECOND
RECEIVER CHANNEL

The IRRE2 receiver has two reception channels. Depending on the control board
used, configuration of the board may be necessary in order to use the second
channel. Some cases are described below:

¢ Control boards with display (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN, NET,
etc): check that the parameter {802 is selected (factory setting)

Control boards with DIPS (VIVO-M101/ M201/ T101/ M202, AP600/ 400S):
the control board leaves the factory configured for operation with two
channels.

These factory settings will be modified whenever an RSD card is inserted and
fixed code programming carried out (decoding through the control board,
DIP1 + DIP4 or DIP6 = ON).

To restore the factory settings, insert the IRRE2 card and position DIP1 + DIP4
or DIP6 = ON). Then return the DIPs to their previous position.

PROGRAMMING TRINARY FIXED CODE TRANSMITTERS, J1=POS1

(BRIDGE CLOSED)

1 Select operation mode using D2 and D3 (see table 1). In individual mode, the
receiver takes into account the 8 bits of the transmitter; in community mode
1, it takes into account the first 5 bits; in community mode 2, it takes into
account the first 4 bits; and in community mode 3 it only takes into account
the first 3 bits.

= The configuration of D2 and D3 is only taken into account when
programming the transmitter, and may be different for channel CH1
(programming with D1) and channel CH2 (programming with P2).

2 Connect the electrical power supply.

IS

Programming Trinary Fixed Code transmitters in CH1

1 Select the required code in the transmitter to be programmed.

2 Place D1 in ON (DL1 flashes);

3 Press the button for the transmitter to be programmed (any channel can be
used) until DL1 lights up without flashing (the receiver beeps twice, indicating
that programming is complete);

4 Place D1 in OFF (DL1 goes off).

IRRE2 / IRRE2- 65
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Programming Trinary Fixed Code transmitters in CH2

1 Select the required code in the transmitter to be programmed (this can be a
transmitter with different code to that used in CH1, since CH1 and CH2 act
as different receivers).

Keep the P2 programming button activated for at least 2 seconds (until DL1
begins to flash);

Press the button for the transmitter to be programmed (any channel can be
used) until DL1 lights up without flashing (the receiver beeps twice, indicating
that programming is complete); DL1 goes off after 4 seconds.
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PARTICULARISING THE MEMORY FOR

TRANSMITTERS, J1=POS2 (BRIDGE OPEN)

When the IRRE2 receiver memory is empty and standard (non-particularised), it

can be particularised using a particularised transmitter as follows:

1 In the receiver, place D1 in ON (DL1 flashes).

2 In the transmitter to be particularised, depending on the model (fig. 2), press
the corresponding mini-button [A], or make a bridge [B] between pins 1 and
5 of the 5-way connector. The receiver is now particularised.

PROGRAMMING ROLLER CODE TRANSMITTERS, J1=P0OS2
(BRIDGE OPEN)
MEMO memory is required for operation as Roller Code.

ROLLER CODE

Programming Roller Code transmitters in CH1

¥ Before starting any programming, leave the power supply off for 5 seconds
and then connect the receiver.

¥=In order to carry out the initial programming, connect the power supply and
ensure that no other Roller Code transmitter signal is received until
programming is finished.

A- Programming with the receiver
1 In the receiver, place D1 in ON (DL1 flashes).
2 Press the channel button for the transmitter to be programmed.
w If programming has been done correctly, the receiver gives out two beeps.
= [t is possible to use any channel when programming a transmitter for the
first time. However, subsequent transmitters must be programmed in the
same channel (for example, if the first transmitter is programmed in
channel 4, the following transmitters must also be programmed in channel
4). If you wish to use another channel, first format the transmitter memory
using the IRPROGM or IRTAGPROG console
3 Repeat step 2 with as many transmitters as required, always using the same
channel.
4 When all the transmitters have been programmed, position D1 in OFF.

B- Programming with a programmed transmitter

1 Using the programmed transmitter, activate the receiver programming mode:
depending on the model (fig. 2), press the corresponding mini-button [A], or
make a bridge [B] between pins 1 and 5 of the 5-way connector.
= The receiver beeps to indicate that it is ready to programme codes for new

transmitters (for 10 seconds only).

2 Press the button for the new transmitter to be programmed (press the same
button as for the first transmitter programmed). If programming has
been done correctly, the receiver gives out two beeps.

3 Should 10 seconds pass without any transmitter being programmed, the
receiver finishes the programming mode and remains on stand-by.

C- Programming with a console (personalised code)

Use the IRPROGM or IRTAGPROG console to programme a personalised code in
the transmitter and in the receiver. Follow the console instructions.

Programming Roller Code transmitters in CH2

In CH2 it is possible to store all the codes (transmitters) stored in CH1, but in a

different channel. To do this:

1 Press P2 for at least 5-7 seconds, until DL1 lights up. Release P2: DL1 flashes.

2 Whilst DL1 is flashing, in a transmitter previously programmed in CH1, press
the button of a channel other than the one used in CH1. The receiver beeps
twice and DL1 remains static for a few seconds, indicating that programming
was successful.
s DL1 goes off and this channel is automatically stored in CH2 for all the

transmitters programmed in CH1.

557 To change the channel assigned to CH2 (for all transmitters stored in CH1),

repeat steps 1 and 2 using the required channel.

© IRRE2(-250) receivers come with transmitter channel 2 preassigned to
CH2. Operation of CH2 can be cancelled by allocating it the same transmitter
channel as CH1 (the board gives priority to the channel 1 order). In all other
cases:
Avoid allocating CH2 the same transmitter channel as the one used in
CH1 unless you expressly wish to cancel channel 2. This would send two
incompatible orders to the control board, for example total and pedestrian
opening, open and close, etc.

FAILURE DIAGNOSIS

Should the receiver not work correctly, check the following:
that the receiver is properly inserted in the radio connector of the control
board (CM)
¢ that the position of J1 (Roller Code or Fixed Trinary Code) coincides with the
encoding of the transmitter
that the antenna is properly positioned
that the receiver is compatible with the control board (CM) and with the
transmitter
that the panel (CM) is correctly installed and fed
the correct operation of the transmitter
the correct programming of the transmitters (if in doubt, programme them
again)
o the location of the antenna or of the receiver: modify them as necessary

5= |f the buzzer sounds, J1 is in Roller mode (J1=POS2) and the MEMO memory
is not connected.

DECLARATION OF CONFORMITY

Matz-Erreka S.Coop. declares, under its sole liability, that this device complies
with that set out in Directive 99/05/EC, of the European Parliament and Council,
of 9th March 1999, incorporated into Spanish legislation by way of Royal Decree
1890/2000, of 20th November.

%: Antzuola, 30-10-2013

Roberto Corera
Business Manager
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Werkingsmodus
Zpusob fungovani

DIP's programmering van de zender

b2:D3 Programovani vysilace, pfepina¢ DIP

12 3 456 7 8
Individuele modus (unieke code) 8 vaste bits, 0 variabele HH +
Kolektivni zpasob (jediny kéd) 8 stalych bitd, 0 proménny 12 'n’n’n'n'n’n'n'n
OFF OFF —
ON_ON 12 3 456 7 8
Gemeenschapsmodus 1 (27 codes) 5 vaste bits, 3 variabelen HE +
Kolektivni zpasob 1 (27 kédd) 5 stalych bitd, 3 proménné 45 'n n n n n'ﬁ'ﬁ’
= T 23 456 7 8
Gemeenschapsmodus 2 (81 codes) 4 vaste bits, 4 variabelen HH +
Kolektivni zplsob 2 (81 kdéda) 4 stalé bity, 4 promeénné 102 ‘U’U’U'U'E"Q‘ﬁ'
OFF —
N T 2345678
Gemeenschapsmodus 3 (243 codes) 3 vaste bits, 5 variabelen Hﬂ +
Kolektivni zplsob 3 (243 kodl) 3 stalé bity, 5 proménné 72 'U’U'n‘ﬁ' 'ﬁ'ﬁ"
OF =

E
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Instrucciones de instalacién

DESCRIPCION

El receptor de radio enchufable IRRE2 est4 disefiado para recibir y decodificar las

sefales de emisores de radio empleados en instalaciones de puertas

motorizadas. Para que este receptor funcione, es necesario insertarlo en el

conector de radio (B) de un cuadro de maniobra ERREKA.

Segun la posicion de J1, puede utilizarse con emisores de Cédigo Fijo

Trinario o Roller Code (en este caso necesita la memoria MEMO).

A Instale y emplee el receptor respetando las indicaciones de estas
instrucciones. El empleo inadecuado puede ser causa de averias y
situaciones peligrosas.

Caracteristicas

[i) MEMO: la memoria MEMO250 (suministrada solo en IRRE2-250, IRRE2-250/
868) tiene capacidad para 250 codigos. Si lo desea, puede ampliar la
capacidad, utilizando la memoria MEMO1000 (1000 c6digos).

Receptor enchufable en cuadro de maniobra ERREKA (CM)

Decodificacion Codigo Fijo Trinario 6 Roller Code seleccionable mediante J1
(sin la memoria MEMO no es posible el funcionamiento como Roller Code)
Receptor bicanal (CH1y CH2)

Alimentacion: a través del conector (A)

Salida: a través del conector (A)

Zo6calo para memoria extraible MEMO, compatible con memorias de 250
cédigos (MEMO250), 500 (MEMOS500) y 1000 (MEMO1000)

Componentes (fig. 1)

ANT1 Antena incorporada (suministrada)

ANT2 Antena adicional, hilo rigido (suministrada)
™M Cuadro de maniobra ERREKA (no incluido)

RE Receptor enchufable

A Conector del receptor

B Conector de radio del cuadro de maniobra ERREKA

C Borna de antena (activo) del cuadro de maniobra ERREKA
n Selector Cédigo Fijo Trinario 6 Roller Code

D1 DIP grabacion cédigos canal CH1

P2 Pulsador grabacién codigos canal CH2

D2-D3 Seleccion modos de funcionamiento para Cédigo Fijo Trinario (ver Tabla 1)
DL1  Recibiendo codigo/ Codigo grabado (RUN/OK)

M Z6calo para memoria MEMO250, MEMO500 o MEMO1000

MEMO Memoria cédigos de radio (incluida sélo en IRRE2-250, IRRE2-250/868)
z1 Zumbador de grabacion

INSTALACION

A Elimine el embalaje de forma segura y ecolégica.
A Consulte las instrucciones del cuadro de maniobra (CM) para
asegurarse de que sea compatible con el receptor enchufable.

Instalacion

1 Inserte el receptor enchufable (RE) en el conector de radio (B) del cuadro de

maniobra (CM).

@ Consulte las instrucciones del cuadro (CM) para localizar el conector.

Asegurese de que la ubicacion del receptor es adecuada para la correcta

recepcion:

wr Para mejorar la recepcion, instale el receptor a una altura elevada y lejos de
partes metalicas grandes.

= [nstélelo a una distancia de al menos 4 metros respecto a otros receptores.

= Antes de fijar definitivamente el receptor, se recomienda hacer una prueba de
recepcion (pulsar el botén del emisor: si recibe la senal, DL1 parpadea).

Para mejorar la recepcion, conecte la antena adicional (ANT2) suministrada,

en la borna de antena C del cuadro o placa probase.

5 Si la antena suministrada no estuviera en una posicion favorable y la sefal de
radio fuera débil, puede mejorar la recepcién conectando una antena exterior
KRAET. La antena exterior debe instalarse lo mas alto posible y por encima de
cualquier estructura metalica o de cemento armado presente en la zona.
Utilice un cable coaxial con impedancia de 50o0hm (por ejemplo, RG58 de baja
pérdida). Para reducir la dispersion de la seal, utilice un cable lo méas corto
posible (no debe superar 10m).

4 Conecte la alimentacion eléctrica y compruebe la recepcion (DL1 debe
parpadear al actuar sobre el emisor).

@ IMPORTANTE (J1): seleccion de codigo fijo trinario o roller code
Mediante J1, seleccione el tipo de emisores que va a emplear:

* POS1 (puente cerrado) = codigo fijo Trinario

* POS2 (puente abierto) = Roller Code

CONFIGURACION DEL CUADRO DE MANIOBRA PARA UTILIZAR EL
SEGUNDO CANAL DEL RECEPTOR
El receptor IRRE2 dispone de dos canales de recepcién. Dependiendo del cuadro
de maniobra que utilice, sera necesario configurar dicho cuadro para poder
utlllzar el segundo canal. A continuacion se describen algunos casos:
Cuadros con display (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN, NET, etc):
compruebe que est4 seleccionado el parametro £80¢ (sale asi de fabrica).
e Cuadros con DIPS (VIVO-M101/M201/T101/M202, AP600/ 400S): el cuadro
sale de fabrica configurado para funcionamiento con dos canales.
Esta configuraciéon de fabrica se modificara en caso de insertar una tarjeta
RSD y realizar la grabacion del codigo fijo (decodificacién a través del cuadro,
DIP1 + DIP4 6 DIP6 = ON).
Para recuperar la configuracién de fabrica, inserte la tarjeta IRRE2 y coloque
DIP1 + DIP4 6 DIP6 = ON). A continuacion, retorne los DIPs a su posicion anterior.

GRABACION DE EMISORES DE CODIGO FJO TRINARIO, J1=POS1
(PUENTE CERRADO)

1 Seleccione el modo de funcionamiento mediante D2 y D3 (vea tabla 1). En el
modo individual, el receptor tiene en cuenta los 8 bits del emisor; en el modo
comunitario 1, tiene en cuenta los 5 primeros bits; en el modo comunitario 2,
tiene en cuenta los 4 primeros bits; y en el modo comunitario 3, sélo
considera los 3 primeros bits.

N
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5 La configuracion de D2 y D3 solo se tiene en cuenta durante la grabacion del
emisor, y puede ser diferente para el canal CH1 (grabacién con D1) y el CH2
(grabacion con P2).

2 Conecte la alimentacion eléctrica

Grabacion de emisores de Codigo Fijo Trinario en CH1

1 En el emisor que desee grabar, seleccione el codigo deseado.

2 Coloque D1 en ON (DL1 se ilumina de forma intermitente);

3 Pulse el boton del emisor que quiera grabar (puede utilizar cualquier canal)
hasta que DL1 se ilumine de forma fija (el receptor emite dos pitidos
indicando que la grabacion ha sido realizada);

Coloque D1 en OFF (DL1 se apaga).

I

Instrucdes de instalagéo

[l pescricio

O receptor de radio conectéavel IRRE2 foi concebido para receber e descodificar
0s sinais de emissores de radio usados nas instalacdes de portas motorizadas.
Para que este receptor funcione, é necessario inseri-lo no conector de radio (B) de
um quadro de manobra ERREKA.

De acordo com a posi¢ao de J1, pode ser utilizado com emissores de Cédigo
Fixo Trinario ou Roller Code (neste caso necessita da memaoria MEMO).

A Instale e utilize o receptor respeitando as indicagdes destas instrugdes.

O uso inadequado pode causar avarias e situa¢des perigosas.

Caracteristicas

[£] MEMO: a meméria MEMO250 (fornecida apenas no IRRE2-250, IRRE2-250/
868) tem capacidade para 250 cédigos. Se pretender pode ampliar a
capacidade utilizando a meméria MEMO1000 (1000 cédigos).

Receptor conectavel no quadro de manobra ERREKA (CM)

Descodificacdo do Codigo Fixo Trinario ou Roller Code seleccionavel através de J1
(sem a memdria MEMO n&o é possivel funcionar como Roller Code)

Receptor bicanal (CH1 e CH2)

Alimentagéo: através do conector (A)

Saida: através do conector (A)

Ligacdo para memoria extraivel MEMO, compativel com memérias de 250
codigos (MEMO250), 500 (MEMO500) e 1000 (MEMO1000)
Componentes (fig. 1)

ANT1 Antena incorporada (fornecida)

ANT2 Antena adicional, fio rigido (fornecida)

CM  Quadro de manobra ERREKA (n&o incluido)

RE Receptor conectével

A Conector do receptor

B Conector de radio do quadro de manobra ERREKA

C Borne de antena (activo) do quadro de manobra ERREKA
n Selector Codigo Fixo Trinario ou Roller Code

D1 DIP gravacao codigos canal CH1

P2 Botdo gravacao codigos canal CH2

D2-D3 Seleccao de modos de funcionamento para Cédigo Fixo Trinério (ver tabela 1)
DL1 A receber cédigo / Cédigo gravado (RUN / OK)

M Ligacao para memdria MEMO250, MEMO500 ou MEMO1000

MEMO Memoria para os codigos de radio

Al Sirene de gravagao

INSTALACAO

A Elimine a embalagem de forma segura e ecolégica.
A Consulte as instrucdes do quadro de manobra (CM) para assegurar-se
de que é compativel com o receptor conectavel.

Instalagao

1 Insira o receptor conectével (RE) no conector de radio (B) do quadro de

manobra (CM).

@ Consulte as instrugdes do quadro (CM) para localizar o conector

Assegure-se de que a localizacdo do receptor é adequada para a recepcao

correcta:

s= Para melhorar a recepgdo, instale o receptor a uma altura elevada e longe de
pecas metdlicas grandes.

= Instale-o a uma distancia de pelo menos 4 metros em relacdo a outros
receptores.

= Antes de fixar definitivamente o receptor, recomenda-se fazer um teste de
recepcao (premir o botdo do emissor: se receber o sinal, DL1 piscard).

Para melhorar a recepcao, ligue a antena adicional (ANT2) fornecida no borne

de antena C do quadro ou placa probase.

N
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5= Se a antena fornecida ndo estiver numa posicao favoréavel e o sinal de radio
for fraco, pode melhorar a recepcao ligando uma antena exterior KRAET. A
antena exterior deve ser instalada o mais alto possivel e por cima de qualquer
estrutura metélica ou de cimento armado presente na zona. Utilize um cabo
coaxial com impedancia de 50 ohm (por exemplo, RG58 de baixa perda). Para
reduzir a dispersao do sinal utilize um cabo o mais curto possivel (nao deve
ultrapassar os 10 m).

4 Ligue a alimentacao eléctrica e verifique a recepcao (DL1 deve piscar ao
activar o emissor).

© IMPORTANTE (J1): seleccao de codigo fixo trinario ou roller code
Através de J1 seleccione o tipo de emissores que ira utilizar:

* POS1 (ponte fechada) = cédigo fixo trinario

® POS2 (ponte aberta) = Roller Code

CONFIGURACAO DO QUADRO DE MANOBRA PARA UTILIZAR O
SEGUNDO CANAL DO RECEPTOR
O receptor IRRE2 possui dois canais de recepcao. Dependendo do quadro de
manobra que utilizar, sera necessario configurar este quadro para poder utilizar
o segundo canal. A seguir s&o descritos alguns casos:
® Quadros com ecra (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN, NET, etc):
verifique se o parametro CBO@ esta seleccionado (sai assim de fabrica).
® Quadros com DIPS (VIVO-M101/ M201/ T101/ M202, AP600/ 400S): o
quadro sai de fabrica configurado para funcionar com dois canais.
Esta configuracdo de fabrica serd alterada no caso de inserir um cartao RSD e
realizar a gravacdo do cddigo fixo (descodificagdo através do quadro, DIP1 +
DIP4 ou DIP6 = ON).
Para repor a configuragao de fabrica insira o cartdo IRRE2 e coloque DIPT +
DIP4 ou DIP6 = ON). A seguir volte a colocar os DIPs na posicao anterior.

GRAVAGAO DE EMISSORES DE CODIGO FIXO TRINARIO, J1=POS1

(PONTE FECHADA)

1 Seleccione o modo de funcionamento através de D2 e D3 (ver tabela 1). No
modo individual, o receptor tem em conta os 8 bits do emissor, no modo
comunitdrio 1 tem em conta os 5 primeiros bits, no modo comunitario 2 tem
em conta os 4 primeiros bits e no modo comunitario 3 apenas considera os 3
primeiros bits.

= A configuracdo de D2 e D3 s6 é tida em atencdo durante a gravacao do
emissor e pode ser diferente para o canal CH1 (gravacao com D1) e CH2
(gravagéo com P2).

2 Ligue a alimentacao eléctrica.

Gravacao de emissores de Codigo Fixo Trinario em CH1

1 Seleccione o codigo pretendido no emissor que deseja gravar.

2 Cologue D1 no ON (DL1 ilumina-se de forma intermitente);

3 Prima o botdo do emissor que pretende gravar (pode utilizar qualquer canal)
até DL1 se iluminar de forma fixa (o receptor emite dois sinais, indicando que
a gravacao foi realizada);

Coloque D1 no OFF (DL1 apaga-se).

IS

Installatie-instructies

BESCHRIVING

De radio-ontvanger met stekker IRRE2 is ontworpen voor het ontvangen en
decoderen van de signalen van radiozenders gebruikt bij gemotoriseerde
deuren. Opdat deze ontvanger zou werken, moet u de stekker invoeren in de
radioconnector (B) van een ERREKA-bedieningspaneel.
Volgens stand van J1 kan deze worden gebruikt met Vaste Drievoudige
Code of Roller Code (in dit geval is het geheugen MEMO noodzakelijk).
A Installeer en gebruik de ontvanger volgens de instructies van deze handleiding.
Oneigenlijk gebruik kan storingen en gevaarlijke situaties veroorzaken.

Kenmerken

[i] MEMO: het MEMO250-geheugen (enkel meegeleverd bij IRRE2-250 geleverd,
IRRE2-250, IRRE2-250/868) heeft een capaciteit voor 250 codes. Als u wilt, kunt
u de capaciteit uitbreiden met een MEMO1000-geheugen (1000 nummers)

* Ontvanger aansluitbaar op het bedieningspaneel ERREKA (CM)

¢ Decodering Vaste Drievoudige Code of Roller Code selecteerbaar met J1
(zonder MEMO-geheugen is het niet mogelijk om te werken als Roller Code)

® 2-kanaalsontvanger (CH1 en CH2)

* Voeding: via de connector (A)

* Uitgang: via de connector (A)

.

Sleuf voor verwijderbaar geheugen-MEMO compatibel met geheugen met
250 codes (MEMO250), 500 (MEMO500) en 1000 (MEMO1000)

Componenten (Fig. 1)

ANT1 Ingebouwde antenne (meegeleverd)

ANT2 Extra antenne, stijve draad (meegeleverd)
™M ERREKA-bedieningspaneel (niet inbegrepen)
RE Ontvanger met stekker

A Connector van de ontvanger

B Connector van de radio van het ERREKA-bedieningspaneel

C Aansluitklem van de antenne (actief) van het ERREKA-bedieningspaneel
n Selector Vaste Drievoudige Code of Roller Code

D1 DIP registratie codes kanaal CH1

P2 Drukknop registratie codes kanaal CH2

D2-D3 Selectie van operatiemodus voor Vaste Drievoudige Code (zie Tabel 1)
DL1 R bezig code te schrijven/ Code opgeslagen (RUN/OK)

M Sleuf voor geheugen MEMO250, MEMO500 o MEMO1000

MEMO Geheugen radio-codes (enkel inbegrepen bij IRRE2-250, IRRE2-250/868)
z1 Zoemer registratie

INSTALLATIE

A Gooi de verpakking weg op een veilige en milieuvriendelijke manier.
A Raadpleeg de instructies van het bedieningspaneel (CM) om zeker te
zijn dat het compatibel is met de ontvanger met stekker.

Installatie

Sluit de ontvanger met stekker (RE) aan op de radioconnector (B) van het

controlepaneel (CM).

@ Zie de instructies van het paneel (CM) om de connector te vinden

Controleer of de locatie van de ontvanger geschikt is voor correcte ontvangst:

= Installeer voor betere ontvangst de ontvanger op een hoogte en uit de buurt
van grote metalen onderdelen.

= Installeer deze op een afstand van tenminste 4 meter ten opzichte van
andere ontvangers.

s VOor uiteindelijk de ontvanger definitief te bevestigen, is het raadzaam om
de ontvangst te testen (druk op de knop van de zender: als er signaal zal
worden ontvangen, dan knippert DL1).

3 Sluit om de ontvangst te verbeteren de extra antenne (ANT2) aan via de
antenne-aansluitklem C van het paneel of het ProBase-bord.

-
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1 Als de meegeleverde antenne zich niet in een gunstige positie zou bevinden en
het signaal is te zwak voor radio-ontvangst dan kan deze worden verbeterd door
het aansluiten van een externe KRAET-antenne. De externe antenne moet zich
20 hoog mogelijk bevinden, en boven elk constructie van metaal of gewapend
beton aanwezig in de zone. Gebruik een coaxkabel met 50 ohm impedantie (bijv
RG58 met lage verliezen). Om de dispersie van het signaal te verminderen,
gebruik de kortst mogelijke kabel (mag niet langer zijn dan 10 meter).

4 Sluit de elektrische voeding aan en controleer de ontvangst (DL1 moet
knipperen bij ontvangst).

© BELANGRIJK (J1): selecteer de Vaste Drievoudige Code of de Roller Code
Met J1 selecteert u het zendertype dat u zal gebruiken:

* POS1 (gesloten overbrugging) = Vaste Drievoudige Code

* POS2 (open overbrugging) = Roller Code

INSTELLING VAN HET BEDIENINGSPANEEL OM HET TWEEDE
ONTVANGSTKANAAL TE GEBRUIKEN

De IRRE2-ontvanger heeft twee ontvangstkanalen. Afhankelijk van het
bedieningspaneel dat u gebruikt, zal het nodig zijn het paneel te configureren
om het tweede kanaal te gebruiken. Hierna worden enkele gevallen beschreven:
* Panelen met display (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN, NET, etc):
controleer of de volgende parameter is geselecteerd: CB8@ (instelling af fabriek).
Panelen met DIPS (VIVO-M101/ M201/ T101/ M202, AP600/ 400S): het
paneel wordt af fabriek geconfigureerd voor de werking met twee kanalen.
Deze fabrieksinstellingen wordt gewijzigd ingeval van invoegen van een RSD-
kaart en het registreren van een vaste code (decoderen via het paneel, DIP1
+ DIP4 of DIP6 = ON).

Om de fabrieksinstellingen te herstellen, voert u de IRRE2-kaart in en plaats
DIP1 + DIP4 of DIP6 = ON). Stel vervolgens de DIP's terug in de vorige positie.

OPNAME MET ZENDERS MET VASTE DRIEVOUDIGE CODE, J1=POS1

(OVERBRUGGING GESLOTEN)

1 Selecteer de werkingsmodus met behulp van D2 en D3 (zie Tabel 1). In de
individuele modus houdt de ontvanger rekening met de 8 bits van de zender;
in de gemeenschapsmodus in stand 1 wordt rekening gehouden met de
eerste 5 bits; in de gemeenschapsmodus in stand 2 met 4 bits; en in de
gemeenschapsmodus in stand 3, beschouwt deze enkel de eerste 3 bits.

s De configuratie van D2 en D3 wordt alleen in rekening gebracht tijdens de
registratie van de zender en kan verschillend zijn voor het kanaal CH1
(registratie met D1) en CH2 (registratie met P2).

2 Sluit de elektrische voeding aan.

Registreren met zenders met Vaste Drievoudige Code in CH1
Selecteer op de zender die u wilt registreren de gewenste code.

2 Plaats D1 op ON (DL1 gaat aan en knippert);

3 Druk op de knop van de zender die u wilt registreren (u kunt elk kanaal
gebruiken) tot DL1 permanent brandt (de ontvanger piept twee keer om aan
te geven dat de registratie is uitgevoerd);

Plaats D1 op OFF (DL1 gaat uit).

-
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Espaiiol

Grabacion de emisores de Codigo Fijo Trinario en CH2

1 En el emisor que desee grabar, seleccione el cédigo deseado (puede ser un
emisor con codigo diferente al empleado en CH1, ya que CH1 y CH2 se
comportan como receptores diferentes).

2 Mantenga accionado el botén de programaciéon P2 durante al menos 2

segundos (hasta que DL1 comience a parpadear);

Pulse el boton del emisor que quiera grabar (puede utilizar cualquier canal)

hasta que DL1 se ilumine de forma fija (el receptor emite dos pitidos

indicando que la grabacién ha sido realizada); DL1 se apaga transcurridos 4

segundos.

PARTICULARIZACION DE LA MEMORIA PARA EMISORES ROLLER

CODE, J1=POS2 (PUENTE ABIERTO)

Cuando la memoria del receptor IRRE2 esta vacia y estandar (no particularizada),

es posible particularizarla mediante un emisor ya particularizado, de la manera

siguiente:

1 En el receptor, coloque D1 en ON (DL1 parpadea).

2 En el emisor que quiera utilizar para la particularizacion, dependiendo del
modelo (fig. 2), pulse el correspondiente minipulsador [A], o realice un puente
[B] entre los pines 1 y 5 del conector de 5 vias. El receptor queda
particularizado.

GRABACION DE EMISORES ROLLER CODE, J1=POS2 (PUENTE ABIERTO)

Para el funcionamiento como Roller Code, se necesita la memoria MEMO.

w

Grabacién de emisores Roller Code en CH1

= Antes de comenzar cualquier grabacion, desconecte la alimentacion durante
5 segundos y después conecte el receptor.

¥ Para realizar la primera grabacion, conecte la alimentacion y asegurese de que
no se recibe ninguna otra senal de emisores Roller Code hasta terminar la
grabacion.

A- Grabacion mediante el receptor

1 En el receptor, coloque D1 en ON (DL1 parpadea).

2 Pulse el boton del canal del emisor que quiera memorizar.

= Sila grabacion se ha realizado correctamente, el receptor emite dos
pitidos.

s Cuando se graba un emisor por primera vez, es posible utilizar cualquier
canal. Sin embargo, los siguientes emisores deben grabarse en el mismo
canal (por ejemplo, si ha grabado el primer emisor en el canal 4, los
siguientes emisores se grabaran también en el canal 4). Si desea utilizar
otro canal, debera formatear la memoria del emisor mediante la consola
IRPROGM ¢ IRTAGPROG.

Repita el paso 2 con tantos emisores como desee, empleando siempre el

mismo canal.

Cuando haya memorizado todos los emisores, coloque D1 en OFF.

w
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B- Grabaciéon mediante un emisor ya grabado en la memoria

Mediante el emisor ya grabado, active el modo de grabacién del receptor:

dependiendo del modelo (fig. 2), pulse el correspondiente minipulsador [Al,

o realice un puente [B] entre los pines 1y 5 del conector de 5 vias.

= El receptor emite un pitido indicando que estd listo para memorizar cédigos de
nuevos emisores (sélo durante 10 segundos).

Pulse el botén del nuevo emisor a memorizar (se debe pulsar el mismo

boton que en el primer emisor grabado). Si la grabacion se ha realizado

correctamente, el receptor emite dos pitidos.

Si transcurren 10 segundos sin memorizar ningn emisor, el receptor termina

el modo de grabacién y queda listo para funcionar.

C- Grabacion mediante consola (c6digo personalizado)

Utilizando la consola IRPROGM 6 IRTAGPROG puede grabar en el emisor y en el
receptor un codigo personalizado. Siga las instrucciones de la consola.

-
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Grabacién de emisores Roller Code en CH2

En CH2, es posible memorizar todos los codigos (emisores) memorizados en

CH1, pero en un canal diferente. Para ello:

1 Pulse P2 durante al menos 5-7 segundos, hasta que DL1 se encienda. Suelte
P2: DL1 queda parpadeando.

2 Mientras DL1 parpadea, en un emisor ya grabado en CH1, pulse el boton de
un canal distinto al utilizado en CH1. El receptor emite dos pitidos y DL1
queda fijo durante unos instantes, indicando que la grabacion se ha realizado
correctamente.
= DL1 se apaga y automaticamente queda grabado en CH2 ese canal para todos

los emisores memorizados en CH1.

5 Si desea modificar el canal asignado a CH2 (para todos los emisores
memorizados en CH1), repita los pasos 1y 2 con el canal deseado.

O Los receptores IRRE2(-250) vienen con el canal 2 del emisor pre-

asignado a CH2. Si desea anular el funcionamiento de CH2, asignele el
mismo canal del emisor que a CH1 (el cuadro prioriza y prevalece la orden del
canal 1). En los demés casos:
Salvo que quiera expresamente anular el canal 2, evite asignar a CH2
el mismo canal del emisor empleado en CH1. Esto enviaria al cuadro de
maniobra dos érdenes incompatibles entre si, como por ejemplo, apertura
total y peatonal, abrir y cerrar, etc.

DIAGNOSTICO DE AVERIAS

En caso de que el receptor no funcione correctamente, compruebe lo siguiente:
que el receptor estd bien insertado en el conector de radio del cuadro de
maniobra (CM)

* que la posicion de J1 (Roller Code o Cédigo Fijo Trinario) coincide con la

codificacion del emisor

que la antena estd bien colocada

que el receptor es compatible con el cuadro de maniobra (CM) y con el emisor

que el cuadro de maniobra (CM) esta correctamente instalado y alimentado

el correcto funcionamiento del emisor

la correcta grabacién de los emisores (grabelos de nuevo si tiene dudas)

la ubicacion de la antena o del receptor: modifiquelas en caso necesario

55 Si el zumbador emite un pitido continuadamente, se debe a que J1 esta en
modo Roller (J1=P0OS2) y la memoria MEMO no esté conectada.

DECLARACION DE CONFORMIDAD
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Decreto 1890/2000, de 20 de noviembre.
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Gravacao de emissores de Codigo Fixo Trinario em CH2

Seleccione o cédigo pretendido no emissor que deseja gravar (pode ser um

emissor com codigo diferente do utilizado em CH1, ja que CH1 e CH2

comportam-se como receptores diferentes).

Mantenha accionado o botdo de programacéo P2 durante pelo menos 2

segundos (até que DL1 comece a piscar);

Prima o botdo do emissor que pretende gravar (pode utilizar qualquer canal)

até DL1 se iluminar de forma fixa (o receptor emite dois sinais, indicando que

a gravacao foi realizada); DL1 apaga-se ap6s 4 segundos.

PARTICULARIZACAO DA MEMORIA PARA EMISSORES ROLLER

CODE, J1=POS2 (PONTE ABERTA)

Quando a memoria do receptor IRRE2 esta vazia e no modo padrdo (ndo

particularizada), é possivel particulariza-la através de um emissor ja

particularizado, da seguinte forma:

1 No receptor coloque D1 no ON (DL1 pisca).

2 No emissor que pretende utilizar para a particularizacdo, dependendo do
modelo (fig. 2), prima o mini-botao correspondente [A] ou realize uma ponte
[B] entre os pinos 1 e 5 do conector de 5 vias. O receptor fica particularizado.

GRAVACAO DE EMISSORES ROLLER CODE, J1=POS2 (PONTE ABERTA)

Para funcionar como Roller Code é necessaria a meméria MEMO.

Gravacao de emissores Roller Code em CH1

s Antes de iniciar qualquer gravacdo, desligue a alimentacdo durante 5
segundos e depois ligue o receptor.

¥ Para realizar a primeira gravacéo ligue a alimentacao e assegure-se de que
nao recebe nenhum outro sinal de emissores Roller Code até terminar a
gravacao.

-
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A- Gravagao através do receptor

No receptor coloque D1 no ON (DL1 pisca).

2 Prima o botao do canal do emissor que pretende memorizar.

= Se a gravacao tiver sido realizada correctamente, o receptor emitira dois
sinais.

s= Ao gravar um emissor pela primeira vez, é possivel usar qualquer canal. No
entanto, os emissores sequintes devem ser gravados no mesmo canal (por
exemplo, se gravou o primeiro emissor no canal 4, os emissores seguintes
devem ser gravados também no canal 4). Se pretende usar outro canal
deve formatar a memoria do emissor mediante a consola IRPROGM ou
IRTAGPROG.

Repita 0 passo 2 com todos os emissores pretendidos, usando sempre o

mesmo canal.

Quando tiver memorizado todos os emissores, coloque D1 no OFF.

-
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B- Gravacao mediante um emissor ja gravado na memoria

Mediante o emissor j& gravado, active o modo de gravacdo do receptor:

dependendo do modelo (fig. 2), prima o mini-botao correspondente [A] ou

realize uma ponte [B] entre os pinos 1 e 5 do conector de 5 vias.

= O receptor emite um sinal indicando que esta pronto a memorizar codigos de
novos emissores (apenas durante 10 segundos).

Prima o botao do novo emissor a ser memorizado (premir o mesmo botao

utilizado no primeiro emissor gravado). Se a gravacao tiver sido realizada

correctamente, o receptor emitira dois sinais.

Se passarem 10 segundos sem memorizar nenhum emissor, o receptor

terminara o modo de gravacao e estara pronto para funcionar.

C- Gravacao mediante consola (c6digo personalizado)

Utilizando a consola IRPROGM ou IRTAGPROG ¢ possivel gravar no emissor e no
receptor um cédigo personalizado. Siga as instrucdes da consola.

Gravacao de emissores Roller Code em CH2

Em CH2 é possivel memorizar todos os codigos (emissores) memorizados em

CH1, mas num canal diferente. Para o fazer:

Prima P2 durante pelo menos 5-7 segundos, até que DL1 se acenda. Solte P2:

DL1 fica a piscar.

Enquanto DL1 pisca, num emissor ja gravado em CH1, prima o botao de um

canal diferente do utilizado em CH1. O receptor emite dois sinais e DL1 fica

fixo durante alguns instantes, indicando que a gravacdo foi realizada

correctamente.

sz DL1 apaga-se e esse canal fica gravado automaticamente em CH2 para todos
0s emissores memorizados em CH1.

s Se pretende alterar o canal atribuido a CH2 (para todos os emissores
memorizados em CH1), repita os passos 1 e 2 com o canal pretendido

-
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@ Os receptores IRRE2(-250) vém com o canal 2 do emissor pré-atribuido

a CH2. Se pretende anular o funcionamento de CH2, atribua-lhe o0 mesmo
canal do emissor que a CH1 (no quadro prioriza-se e prevalece a ordem do
canal 1). Nos restantes casos:
Excepto se quiser expressamente anular o canal 2, evite atribuir a CH2
o mesmo canal do emissor utilizado em CH1. Isto enviaria ao quadro de
manobra duas ordens incompativeis entre si, como por exemplo, abertura
total e pedonal, abrir e fechar, etc.

DIAGNOSTICO DE AVARIAS

Se o receptor nao funcionar correctamente, verifique o seguinte:
se o receptor esta bem inserido no conector de radio do quadro de manobra
(CM)

* se a posicao de J1 (Roller Code ou Cdédigo Fixo Trindrio) coincide com a

codificagdo do emissor

se a antena esta bem colocada

se o receptor é compativel com o quadro de manobra (CM) e com o emissor

se 0 quadro de manobra (CM) esté correctamente instalado e alimentado

o funcionamento correcto do emissor

a gravacao correcta dos emissores (grave-os novamente se tem ddvida)

a localizagao da antena ou do receptor: modifique-as se for necessario

5= Se a sirene emitir um sinal continuamente, isto deve-se ao facto de o J1 estar
no modo Roller (J1=P0OS2) e a memdria MEMO né&o estar ligada.
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Registreren met zenders met Vaste Drievoudige Code in CH2

Op de zender die u wilt registreren, selecteert u de gewenste code (het kan
een zender zijn met een andere code dan deze gebruiktin CH1, CH1 en CH2
gedragen zich als verschillende ontvangers).

Houd de programmeringsknop P2 ingedrukt gedurende minstens 2 seconden
(totdat DL1 begint te knipperen);

Druk op de knop van de zender die u wilt registreren (u kunt elk kanaal
gebruiken) tot DL1 permanent brandt (de ontvanger piept twee keer om aan
te geven dat de registratie is uitgevoerd); DL1 gaat uit na 4 seconden.
SPECIALE INSTELLING VAN HET GEHEUGEN VOOR ROLLER-CODE-
ZENDERS, J1 = POS2 (OPEN OVERBRUGGING)

Wanneer bij de IRRE2-ontvanger het geheugen leeg en standaard is (geen
speciale instelling), kun u dit speciaal instellen met een al speciaal ingestelde
zender als volgt:

Stel op de ontvanger D1 in op ON (DL1 knippert).

Op de zender die wilt u gebruiken voor de speciale instelling, en afhankelijk
van het model (Fig. 2) druk op de corresponderende minidrukknop [Al], of
maak een overbrugging [B] tussen pin 1 en 5 van de 5-wegconnector. De
ontvanger is nu speciaal ingesteld.

REGISTRATIE VAN ROLLER-CODE-ZENDERS,
OVERBRUGGING)

Voor de werking als Roller Code, is het MEMO-geheugen nodig.

-
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J1 = POS2 (OPEN

Registratie van Roller-Code-zenders via CH1

¥ Voor het begin van elke registratie, schakelt u de stroom gedurende 5
seconden uit en schakel vervolgens de ontvanger opnieuw in.

x5 Om de eerste registratie te maken, zet u de stroom aan en zorg ervoor dat er
geen andere zenders met Roller Code worden ontvangen tot het beéindigen
van de registratie.

A- Registratie via de ontvanger
1 Stel op de ontvanger D1 in op ON (DL1 knippert).
2 Druk op de knop van het zenderkanaal dat u wilt registreren.
s Als de registratie is gelukt, geeft de ontvanger twee piepjes.
= \Wanneer een zender voor de eerste keer wordt gebruikt, kunt u zelf het
kanaal kiezen. Wel moeten de volgende zenders worden geregistreerd op
hetzelfde kanaal (bijvoorbeeld als de eerste zender op kanaal 4 is
geregistreerd, worden de volgende zenders ook geregistreerd op kanaal
4). Om eenander kanaal te gebruiken, moet u het geheugen van de zender
formatteren via de IRPROGM- of IRTAGPROG-console.
3 Herhaal stap 2 met alle gewenste zenders, altijd met hetzelfde kanaal.
4 Wanneer u alle afzenders hebt geregistreerd, zet D1 op OFF.

B- Registreren van een zender die al in het geheugen is opgeslagen
1 Met de al geregistreerde zender activeert u de opnamemodus van de
ontvanger: afhankelijk van het model (Fig. 2) druk op de corresponderende
minidrukknop [A], of maak een overbrugging [B] tussen pin 1 en 5 van de 5-
wegconnector.
= De ontvanger geeft met een pieptoon aan dat deze klaar is om nieuwe
zenderscodes te registreren (enkel gedurende 10 seconden).

2 Druk op de knop van de nieuwe te registreren zender (u moet op dezelfde
knop drukken als de eerste geregistreerde zender). Als de registratie is
gelukt, geeft de ontvanger twee piepjes.

3 Als 10 seconden verlopen zonder een zender te registreren, beéindigt de
ontvanger de registratiemodus en is deze klaar voor gebruik.

C- Registreren via console (aangepaste code)
Met behulp van de console IRTAGPROG of IRPROGM kunt u in de zender en
ontvanger een aangepaste code registreren. Volg de instructies van de console.

Registratie van Roller-Code-zenders via CH1

In CH2 kunt u alle codes (zenders) registreren die zijn geregistreerd in CH1, maar

op een verschillend kanaal. Om dit te doen:

Druk op P2 gedurende minstens 5-7 seconden tot DL1 aangaat. Laat P2 los:

DL1 blijft knipperen.

Terwijl DL1 knippert, een zender die al is geregistreerd in CH1, druk dan op

de knop van een andere kanaal dan CH1. De ontvanger piept twee keer en

DL1 blijft vast gedurende enkele ogenblikken, wat aangeeft dat de registratie

is gelukt.

= DL1 wordt uitgeschakeld en automatisch worden alle geregistreerde
zenders in CH1 in het kanaal CH2 geregistreerd.

55" Als u het kanaal toegewezen aan CH2 wilt wijzigen (voor alle zenders die zijn
opgeslagen in CH1), herhaal de stappen 1 en 2 voor het gewenste kanaal.

-
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@ Bij de ontvangers IRRE2 (-250) is het zenderkanaal 2 vooraf

toegewezen aan CH2. Als u de werking van CH2 wilt annuleren, ken deze
dan hetzelfde zenderkanaal toe als aan CH1 (het paneel geeft voorrang aan
kanaal 1). In de andere gevallen:
Tenzij u uitdrukkelijk het kanaal 2 wilt annuleren, voorkom om aan
CH2 het zelfde zenderkanaal toe te wijzen als aan CH1. Dit zou naar het
bedieningspaneel twee met elkaar incompatibele opdrachten sturen, zoals
bijvoorbeeld openen en sluiten.

PROBLEMEN OPLOSSEN

A\s de ontvanger niet goed werkt, controleer dan het volgende:

of de ontvanger goed is aangesloten op de radioconnector van het
bedieningspaneel (CM)

of de positie van J1 (Roller code of Vaste Drievoudige Code) overeenkomt met
de codering van de zender

of de antenne goed geplaatst is

of de ontvanger compatibel is met het bedieningspaneel (CM) en de zender
of het bedieningspaneel (CM) goed is geinstalleerd en aangesloten op de
voeding

of de zender goed werkt

of de zender correct wordt geregistreerd (registreer opnieuw als u niet zeker bent)
of de locatie van de antenne of ontvanger correct is: deze indien nodig wijzigen

5= Als de zoemer continu piept, is dit omdat J1 zich in de Roller-modus bevindt
(J1 = POS2) en het MEMO-geheugen niet is aangesloten.

CONFORMITEITSVERKLARING

Matz-Erreka S.Coop. verklaart onder zijn verantwoordelijkheid dat dit apparaat
voldoet aan de bepalingen van Richtlijn 99/05/EG van het Europees Parlement en
de Raad van 9 maart 1999, in Spaans recht omgezet bij Koninklijk Besluit 1890/
2000 van 20 november.

%: Antzuola, 30-10-2013

Roberto Corera
Business manager

Instructions d’installation

DESCRIPTION

Le récepteur radio enfichable IRRE2 est congu pour recevoir et décoder les
signaux des émetteurs radio employés sur des installations de portes motorisées.
Pour que ce récepteur fonctionne, il faut I'insérer dans le connecteur radio (B)
d'une armoire de commande ERREKA.
Selon la position de J1, il est possible de I'utiliser avec des émetteurs a Code
Fixe Trinaire ou Roller Code (dans ce cas, il faut employer la mémoire MEMO).
A Installez et utilisez le récepteur en respectant les indications de ces
instructions. L'utilisation incorrecte peut provoquer des pannes et des
situations dangereuses.

Caractéristiques

[1] MEMO : la mémoire MEMO250 (fournie uniquement avec IRRE2-250, IRRE2-
250/868) possede une capacité pour 250 codes. Si vous le souhaitez, vous
pouvez augmenter la capacité en utilisant la mémoire MEMO1000 (1000 codes).
Récepteur enfichable dans armoire de commande ERREKA (CM).

Décodage Code Fixe Trinaire ou Roller Code sélectionnable avec J1 (sans la
mémoire MEMO, il n'est pas possible de fonctionner comme Roller Code)
Récepteur bicanal (CH1 et CH2)

Alimentation : a travers le connecteur (A)

Sortie : a travers le connecteur (A)

Socle pour mémoire amovible MEMO, compatible avec des mémoires a 250
codes (MEMO250), 500 (MEMO500) et 1000 (MEMO 1000)

Composants (illustration 1)

ANT1 Antenne incorporée (fournie)

ANT2 Antenne supplémentaire, fil rigide (fournie)
™M Armoire de commande ERREKA (non incluse)

RE Récepteur enfichable

A Connecteur du récepteur

B Connecteur radio de I'armoire de commande ERREKA

C Borne d'antenne (active) de I'armoire de commande ERREKA
n Sélecteur Code Fixe Trinaire ou Roller Code

D1 DIP enregistrement codes canal CH1

P2 Bouton-poussoir codes canal CH2

D2-D3 Sélection modes de fonctionnement pour Code Fixe Trinaire (voir Tableau 1)
DL1  Réception en cours du code/Code enregistré (RUN/OK)

M Socle pour mémoires MEMO250, MEMO500 ou MEMO 1000

MEMO Mémoire pour les codes radio

zZ1 Vibreur d'enregistrement

INSTALLATION

A Eliminez I'emballage de fagon sire et écologique.
A Consultez les instructions de I'armoire de commande (CM) pour vous
assurer qu’elle soit compatible avec le récepteur enfichable.

Installation

Insérez le récepteur enfichable (RE) dans le connecteur radio (B) de I'armoire

de commande (CM).

@ Consultez les instructions de I'armoire (CM) pour situer le connecteur.

Assurez-vous que I'emplacement du récepteur soit correct pour une bonne

réception :

= Pour améliorer la réception, installez le récepteur a une hauteur élevée et loin
des grandes parties métalliques.

= Installez-le & une distance d'au moins 4 métres par rapport aux autres récepteurs.

s Avant de fixer définitivement le récepteur, il est recommandé de faire un essai de
réception (appuyer sur le bouton de I'émetteur : si le signal est recu, DL1 clignote).

Pour améliorer la réception, connectez I'antenne supplémentaire (ANT2)

fournie & la borne d’antenne C de I'armoire ou plaque probase.

-
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5 Si la position de I'antenne fournie n'est pas favorable et le signal radio est
faible, il est possible d’améliorer la réception en connectant une antenne
extérieure KRAET. L'antenne extérieure doit étre installée le plus haut possible
et au-dessus des structures métalliques ou en ciment armé présentes dans la
zone. Utilisez un cable coaxial avec une impédance de 50ohm (par exemple,
RG58 a faible perte). Pour réduire la dispersion du signal, employez un cable
aussi court que possible (il ne doit pas dépasser les 10m).

Connectez |alimentation électrique, puis vérifiez la réception (DL1 doit
clignoter en agissant sur I'émetteur).

@ IMPORTANT (J1) : sélection de code fixe trinaire ou roller code
Avec J1, sélectionnez le type d'émetteurs que vous allez employer :

* POS1 (pont fermé) = code fixe Trinaire

* POS2 (pont ouvert) = Roller Code

CONFIGURATION DE L'ARMOIRE DE COMMANDE POUR UTILISER

LE DEUXIEME CANAL DU RECEPTEUR

Le récepteur IRRE2 est muni de deux canaux de réception. En fonction de

I'armoire de commande employée, il sera nécessaire de configurer cette derniére

pour pouvoir utiliser le deuxieme canal. Quelques cas sont décrits ci-dessous :

* Armoires avec display (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN, NET, etc) : vérifiez
que le parametre CBOE soit sélectionné (il est configuré de cette fagon en usine).

e Armoires avec DIPS (VIVO-M101/ M201/ T101/ M202, AP600/ 400S) :
I'armoire est configurée en usine pour un fonctionnement avec deux canaux.
Cette configuration d'usine sera modifiée avec I'insertion d'une carte RSD
pour effectuer I'enregistrement du code fixe (décodage a travers I'armoire
DIP1 + DIP4 ou DIPE = ON).

Pour récupérer la configuration d'usine, il suffit d'insérer la carte IRRE2 et de placer
DIP1 + DIP4 ou DIP6 = ON). Ensuite, reprenez les DIP dans leur position précédente.

ENREGISTREMENT DES EMETTEURS A CODE FIXE TRINAIRE,

J1=POS1 (PONT FERME)

1 Sélectionnez le mode de fonctionnement avec D2 et D3 (voir tableau 1). Dans
le mode individuel, le récepteur tient compte des 8 bits de I'émetteur ; dans
le mode communautaire 1, il tient compte des 5 premiers bits ; dans le mode
communautaire 2, il tient compte des 4 premiers bits et dans le mode
communautaire 3, il tient compte des 3 premiers bits.

55 La configuration de D2 et D3 n'est considérée que pendant I'enregistrement
de I'émetteur. Elle peut étre différente pour le canal CH1 (enregistrement
avec D1) et le CH2 (enregistrement avec P2).

2 Connectez I'alimentation électrique.

Enregistrement des émetteurs a Code Fixe Trinaire sur CH1

1 Sélectionnez le code désiré sur I'émetteur que vous voulez enregistrer.

2 Placez D1 sur ON (DL1 s‘illumine de fagon intermittente) ;

3 Appuyez sur le bouton de I'émetteur que vous désirez enregistrer (vous pouvez
utiliser n'importe quel canal) jusqu’a ce que DL1 s'illumine de facon fixe (le
récepteur émet deux sifflements pour indiquer que I'enregistrement a été réalisé) ;
Placez D1 sur OFF (DL1 s'éteint).
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Installationsanweisungen

BESCHREIBUNG

Der Funksteckempfanger IRRE2 wurde zum Empfangen und Decodieren von
Signalen entwickelt, die von in Motor betriebenen Toranlagen verwendeten
Funksendern ausgesendeten werden. Damit dieser Empfanger funktioniert,
muss er in den Funkanschluss (B) einer ERREKA Steuerung gesteckt werden.
Je nach Position von J1 kdnnen Sender mit trindrem Festcode oder Rollercode
(in diesem Fall wird der Speicher MEMO benétigt) verwendet werden.
A Installieren und verwenden Sie den Empfinger unter
Beriicksichtigung  dieser Anweisungen. Die unsachgemaBe
Verwendung kann zu Schaden und gefahrlichen Situationen fiihren.

Eigenschaften

[£ MEMO: Der Speicher MEMO250 (Lieferung nur bei IRRE2-250, IRRE2-250/
868) hat eine Kapazitat fur 250 Codes. Die Speicherkapazitat kann auf
Wunsch anhand des Speichers MEMO1000 (1000 Codes) erweitert werden.
Steckempfanger an der ERREKA Steuerung (CM)

Decodierung trindrer Festcode oder Rollingcode per J1 wéhlbar (ohne den
Speicher MEMO st der Betrieb als Rollercode-Sender nicht moglich)
Zweikanal-Empfanger (CH1 und CH2)

Stromversorgung: Uber den Stecker (A)

Ausgang: Uber den Stecker (A)

Sockel fur herausnehmbaren Speicher MEMO, kompatibel mit Speicher fur
250 (MEM0250), 500 (MEMO500) und 1000 (MEMO1000) Codes

Lieferumfang (Abb. 1)

ANT1 Eingebaute Antenne (enthalten)
ANT2 Eindraht-Zusatzantenne (enthalten)
cM ERREKA Steuerung (nicht enthalten)
RE Steckempfanger

A Steckverbinder des Empfangers

B Funkanschluss der ERREKA Steuerung

C Antennenklemme (aktiv) der ERREKA Steuerung
n Wahlschalter trinarer Festcode oder Rollingcode
D1 DIP-Schalter zum Speichern von Codes Kanal CH1
P2 Taster zum Speichern von Codes Kanal CH2

D2-D3 Wahl der Betriebsarten fiir trindren Festcode (siehe Tabelle 1)
DL1  Code wird empfangen/ Code ist gespeichert (RUN/OK)

M Sockel fur Speicher MEM0250, MEMO500 oder MEMO1000
MEMO Speicher fur die Funkcodes

Z1 Summer fr das Speichern

INSTALLATION

A Entsorgen Sie die Verpackung bitte umweltgerecht.
A stellen Sie anhand der Bedienungsanleitung der Steuerung (CM)
sicher, dass diese mit dem Steckempfanger kompatibel ist.

Installation

Stecken Sie den Steckempféanger (RE) in den Funkanschluss (B) der Steuerung (CM).

@ Stellen Sie anhand der Bedienungsanleitung der Steuerung (CM) fest, wo sich der
Anschluss befindet.

Stellen Sie sicher, dass der Standort des Empfangers fur einen einwandfreien

Empfang geeignet ist:

s Um den Empfang zu verbessern, installieren Sie den Empfanger in groBer Hohe
und fern von groBen Metallteilen.

s Installieren Sie ihn in mindestens 4 Metern Entfernung von anderen Empféngern.

= Vor der endgtiltigen Befestigung des Empféngers sollte ein Empfangstest
durchgefuhrt werden (Taste des Senders dricken: wird das Signal
empfangen, blinkt DL1).

Zur Verbesserung des Empfangs die mitgelieferte Zusatzantenne (ANT2) an

die Antennenklemme C von Steuerung oder Probase anschlieBen.

s Befindet sich die mitgelieferte Antenne an einer ungtinstigen Position und ist das
Funksignal schwach, kann der Empfang durch den Anschluss einer AuBenantenne
KRAET verbessert werden. Die AuBenantenne muss so hoch wie moglich und
Uber jeglichen in dem Bereich vorhanden Metall- oder Stahlbetonkonstruktionen
installiert werden. Verwenden Sie ein Koaxialkabel mit 50 Ohm Impedanz (z.B.
RG58 mit niedriger Verlustleistung). Zur Verminderung der Signalausbreitung
sollte das verwendete Kabel so kurz wie moglich sein (nicht langer als 10m).

4 SchlieBen Sie die elektrische Stromversorgung an und prifen Sie den
Empfang (DL1 muss bei Betatigung des Senders blinken).

© WICHTIGER HINWEIS (J1): Wahl von trindrem Festcode oder Rollingcode
Wahlen Sie mit J1 die Art der verwendeten Sender:

* POS1 (Briicke geschlossen) = trindrer Festcode

* POS2 (Briicke offen) = Rollingcode

KONFIGURATION DER STEUERUNG ZUR VERWENDUNG DES
ZWEITEN EMPFANGERKANALS

Der Empfanger IRRE2 hat zwei Empfangskanale. Je nach verwendeter Steuerung
muss diese fur die Verwendung des zweiten Kanals konfiguriert werden. Im
Folgenden werden einige Beispiele genannt:

e Steuerungen mit Display (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN, NET
usw.): Prifen, ob der Parameter £80¢ gewahlt ist (Werkseinstellung).
Steuerungen mit DIP-Schaltern (VIVO-M101/ M201/ T101/ M202, AP600/
400S): Die Steuerung ist ab Werk fiir den Betrieb mit zwei Kanélen eingestellt.
Diese Werkseinstellung éndert sich beim Einfuhren einer RSD-Karte und Durchfiihren
der Festcodespeicherung (Decodierung per Steuerung, DIP1 + DIP4 bzw. DIP6 = ON).
Um zur Werkseinstellung zuriickzukehren, IRRE2-Karte einfuhren und DIP1 + DIP4
bzw. DIP6 = ON stellen). Danach die DIP-Schalter auf ihre vorherige Position stellen.

SPEICHERN VON SENDERN MIT TRINAREM FESTCODE, J1=POS1

(BRUCKE GESCHLOSSEN)

1 Wahlen Sie die Betriebsart mit D2 und D3 (siehe Tabelle 1). Im
Individualbetrieb beriicksichtigt der Empfanger die 8 Bits des Senders; im
Sammelbetrieb 1 die ersten 5 Bits; im Sammelbetrieb 2 die ersten 4 Bits; und
im Sammelbetrieb 3 bertcksichtigt er nur die ersten 3 Bits.

s Die Konfiguration von D2 und D3 wird nur wéhrend des Speicherns des
Senders beriicksichtigt und kann fur Kanal CH1 (Speichern mit D1) und CH2
(Speichern mit P2) unterschiedlich sein.

2 Stromversorgung einschalten.
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Speichern von Sendern mit trindrem Festcode in CH1

Wahlen Sie am Sender, der gespeichert werden soll, den gewtinschten Code.
2 Stellen Sie D1 auf ON (DL1 fangt an zu blinken);

3 Dricken Sie die Taste des Senders, den Sie speichern mochten (es kann ein
beliebiger Kanal benutzt werden), bis DL1 anféngt, kontinuierlich zu leuchten
(der Empfanger gibt zwei Pfeiftone ab und zeigt damit an, dass der
Speichervorgang abgeschlossen ist).

Stellen Sie D1 auf OFF (DL1 erlischt).

-
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Navod k instalaci

POPIS

PFijima¢ pro zapojeni IRRE2 byl navrzen pro p¥ijem a dekodovani signald z

radiového vysilate a pro pouziti u ovladani vrat pohanénych motorem. Pro

spravné fungovani pijimace je nutné jej pfipojit k radiovému konektoru (B) v

ovladacim panelu ERREKA.

V zavislosti na pozici J1, je mozné jej pouzit spolu s vysilaci stalého

trojkového kédu a kédu roller (v tomto ptipadé s pouzitim paméti

MEMO).

A Piijima¢ instalujte a pouzivejte pfi dodrzeni pokyni uvedenych v
tomto navodu. Jeho nespravné pouziti muze byt pri¢inou poruch &
nebezpeénych situaci.

Vlastnosti

[1] MEMO: pam&t MEMO250 (dodévana pouze u typli IRRE2-250, IRRE2-250/
868) ma kapacitu pro zaznam 250ti kodu. TaktéZ je mozné rozsitit jeho
kapacitu pouzitim paméti MEMO 1000 (1000 kodu).

Prijimac pro pfipojeni k ovladacimu panelu ERREKA (CM).

Dekddovani stalého trojkového koédu nebo kédu roller zvolitelné funkci J1
(funkce s kodem roller neni mozna bez paméti MEMO).

Dvoukanalovy piijima¢ (CH1 a CH2).

Napajeni: Konektorem (A).

Vystup: Pfes konektor (A).

Patice pro vyjimatelnou pamét MEMO, kompatibilni s pamé&tmi na 250 koda
(MEMO250), 500 (MEMO500 a 1000 (MEMO1000).

Komponenty (nakres 1)

ANT1 Zabudovana anténa (zahrnuté v sadé)

ANT2 PFidavna anténa z tuhého vldkna (zahrnuta v sadé)
™ Ovladaci panel ERREKA (nezahrnutd)

RE PFijimac pro zapojeni

A Konektor k pfijimaci

B Radiovy konektor na ovladacim panelu ERREKA

C Kolik pro anténu (aktivni) v rozvodné skfini ERREKA
n Pfepina pro staly trojkovy kod a kod roller

D1 DIP pFepinac pro programovani kédu, kanal CH1

P2 Tlacitko pro programovani kodu, kanal CH2

D2-D3 Vybeér funkci pro staly trojkovy kod (vizte tabulku 1)

DL1  RPfijimani kodu/Kéd ulozen (RUN/OK)

ZM Patice pro pamét MEM0250, MEMO500 a MEMO1000

MEMO Pamét pro radiové kody (zahrnuté pouze v sadé s IRRE2-250 a IRRE2-
250/868)

z1 Programovaci bzu¢ak

INSTALACE

A Bezpeénym a ekologickym zplsobem se zbavte obalu.
A Nahlédnéte do instala¢nich pokynii ovladaciho panelu (CM) a ujistéte
se, ze je kompatibilni s pfijima¢em, ktery budete instalovat.

Instalace

Zapojte piijimac (RE) do radiového konektoru (B) na ovlddacim panelu (CM).
Pro spravnou lokalizaci konektoru nahlédnéte do pokynti k instalaci ovladaciho
panelu (CM).

Ujistéte se, Ze je pfijimac umistén tak, aby mél spravny pfijem signalu:

s Pro vylep3eni piijmu, instalujte pfijima¢ v dostatecné vysce a vzdalenosti od
velkych kovovych predméta.

s Instalujte jej v minimalni vzdalenosti 4 metrd od jinych pripadnych pfijimact.

s Pied definitivnim upevnénim piijimace, doporucujeme provedeni zkousky
piijmu (stisknéte knoflik pFijimace: v okamziku pfijmu signalu, DL1 blika).

Pro vylepseni piijmu pfipojte pfidavnou anténu (ANT2) dodanou v sadé, na

kolik pro anténu C na ovladacim panelu, nebo desce pro-base.

s~ Nachazi-li se anténa na nevhodném misté a radiovy signal je slaby, je mozné
zlepsit pifjem pfipojenim vn&jsi antény KRAET. Vng&jsi anténu je nutno
instalovat co nejvyse a nad pfipadnymi kovovymi ¢ Zelezobetonovymi
strukturami. PouZijte koaxialni kabel s impendanci 50 ohmu (napfiklad,
nizkoztratovy RG58) Pro snizeni rozptylu signalu je dobré, aby byl kabel co
nejkrat3i (jeho délka by neméla pfesahnout 10 m).

4 Pfipojte k napéjeni elektrickou energii a provéfte pfijem (DL1 by mélo blikat).

© DULEZITE (J1): volba stalého trojkového kédu nebo kédu roller

Za pomoci J1 zvolte typ vysilace, ktery budete pouzivat:

® POS1 (uzaviené premosténi) = staly trojkovy kod

* POS2 (oteviené premosténi) = kod roller (s proménnou délkou)

KONFIGURACE OVLADACIHO PANELU PRO POUZITIi DRUHEHO
KANALU PRUIMACE

Prijima¢ IRRE2 je vybaven dvéma kanaly pro pfijem. V zavislosti na ovladacim
panelu, ktery budete pouzivat bude potiebu konfigurovat zminény panel
takovym zpUsobem, aby bylo mono pouzit druhy kanal. Nyni uvedeme nékolik
prikladd:

e Panely s displayem (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN, NET, atd.):
ujistéte se, Ze je zvolen parametr £802 (takto jsou nastaveny pfi vyrobg).
Panely s pfepinaci DIP (VIVO-M101/ M201/T101/ M202, AP600/ 4005): pfi
vyrobé jsou nastaveny na funkci se dvéma kanaly.

Toto nastaveni z vyroby bude modifikovano v pfipadé vloZeni karty RSD a
programovani stalého kodu (dekddovani prostfednictvim ovladaciho panelu,
DIP1 + DIP4 nebo DIP6 = ON).

Pro opétné nastaveni konfigurace z vyroby vloZte kartu IRRE2 a pfepnéteDIP1
+ DIP4 nebo DIP6 = ON). Poté prepnéte prepinace DIP do plivodni pozice.

PROGRAMOVANI \!YSiLACE §TALEHO TROJKOVEHO KODU,

J1=POS1 (UZAVRENE PREMOSTENI)

ZpUsob fungovani zvolite za pomoci D2 a D3 (vizte tabulku 1). U

individualniho zplsobu zaznamenava pfijima¢ viech 8 bith z vysilate, u

kolektivniho zplisobu 1 zaznamenava prvnich 5 bitd, u kolektivniho zptsobu

2 zaznamenava 4 prvni bity a u kolektivniho zplsobu 3 zaznamenava pouze

3 prvni bity.

s Konfigurace D2 a D3 plati pouze pro programovani vysilace a miize se lisit u
kanalu CH1 (programovani s D1) a kanalu CH2 (programovani s P2).

2 Pripojte ke zdroji elektrického napajeni.

Programovani vysila¢u stalého trojkového kédu u CH1

1 Na vysilai, ktery budete programovat zvolte pozadovany kéd.

2 Prepnéte D1 na ON (DL1 zacne blikat)

3 Stisknéte tlatitko u vysilace, ktery budete programovat (mlzete pouZit
kterykoliv z kanall) az do chvile, kdy se DL1 rozsviti nepfetrzité (pfi provedeni
programovani pijmac dvakrat pipne).

4 Pfepnéte D1 na OFF (DL1 zhasne).
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Enregistrement des émetteurs a Code Fixe Trinaire sur CH2

Sélectionnez le code désiré sur I'émetteur que vous voulez enregistrer (il peut

s'agir d'un émetteur avec un code différent de celui employé dans CH1, car

CH1 et CH2 se comportent comme des récepteurs différents).

Appuyez sur le bouton de programmation P2 pendant au moins 2 secondes

(jusqu’a ce que DL1 commence a clignoter) ;

Appuyez sur le bouton de I'émetteur que vous désirez enregistrer (vous

pouvez utiliser n'importe quel canal) jusqua ce que DL1 s'illumine de fagon

fixe (le récepteur émet deux sifflements pour indiquer que I'enregistrement a

été réalisé) ; DL1 s'éteint apres 4 secondes.

PARTICULARISATION DE LA MEMOIRE POUR EMETTEURS ROLLER

CODE, J1=POS2 (PONT OUVERT)

Lorsque la mémoire du récepteur IRRE2 est vide et standard (non particularisée),

il est possible de la particulariser avec un émetteur déja particularisé de la fagon

suivante :

Dans le récepteur, placez D1 sur ON (DL1 clignote).

2 Dans |'émetteur que vous souhaitez utiliser pour la particularisation, en
fonction du modele (fig. 2), appuyez sur le mini-bouton correspondant [A],
ou réalisez un pont [B] entre les broches 1 et 5 du connecteur a 5 voies. Le
récepteur est particularisé.

ENREGISTREMENT D’EMETTEURS ROLLER CODE, J1=POS2 (PONT OUVERT)
Pour le fonctionnement comme Roller Code, il faut utiliser la mémoire MEMO.
Enregistrement d’émetteurs Roller Code sur CH1

5 Avant de commencer un enregistrement, déconnectez |'alimentation
pendant 5 secondes et ensuite connectez le récepteur.

-
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¥ Pour réaliser le premier enregistrement, il faut déconnecter I'alimentation et
s'assurer qu’aucun autre signal d’émetteurs Roller Code n’est recu jusqu’a la
fin de I'enregistrement.

A- Enregistrement avec le récepteur

Dans le récepteur, placez D1 sur ON (DL1 clignote).

2 Appuyez sur le bouton du canal de I'émetteur que vous voulez enregistrer.

= Si I'enregistrement est correct, le récepteur émet deux sifflements.

s Lorsqu’un émetteur est enregistré pour la premiere fois, il est possible d'utiliser
n'importe quel canal. Cependant, les émetteurs suivants doivent étre
enregistrés sur le méme canal (par exemple, si vous avez enregistré le premier
émetteur sur le canal 4, les émetteurs suivants seront également enregistrés
sur le canal 4). Si vous désirez utiliser un canal différent, vous devrez formater
la mémoire de I'émetteur avec la console IRPROGM ou IRTAGPROG.

Répétez le deuxieme pas avec les émetteurs que vous désirez, en utilisant

toujours le méme canal.

Lorsque tous les émetteurs ont été enregistrés, placez D1 sur OFF

-
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Enregistrement avec un émetteur déja enregistré dans la mémoire

Activez le mode d’enregistrement du récepteur avec |'émetteur déja

enregistré : en fonction du modele (fig. 2), appuyez sur le mini-bouton

correspondant [A], ou réalisez un pont [B] entre les broches 1 et 5 du

connecteur a 5 voies.

= Le récepteur émet un sifflement pour indiquer qu'il est prét pour enregistrer
les codes des nouveaux émetteurs (seulement pendant 10 secondes).

2 Appuyez sur le bouton du nouvel émetteur a enregistrer (il faut appuyer sur

le méme bouton que pour le premier émetteur enregistré). Si

I'enregistrement est correct, le récepteur émet deux sifflements.

Si 10 secondes s"écoulent sans qu’aucun émetteur ne soit enregistré, le récepteur

termine le mode d'enregistrement et il est désormais prét a fonctionner.

-
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C- Enregistrement avec une console (code personnalisé)
Avec la console IRPROGM ou IRTAGPROG, vous pouvez enregistrer un code
personnalisé sur |'émetteur ainsi que sur le récepteur. Suivez la notice de la console.

Enregistrement d'émetteurs Roller Code sur CH2

Sur CH2, il est possible d'enregistrer tous les codes (émetteurs) enregistrés sur

CH1, mais sur un canal différent. Pour cela :

1 Appuyez sur P2 pendant au moins 5-7 secondes, jusqu’a ce que DL1 s'allume.
Lachez P2 : DL1 continue de clignoter.

2 Pendant que DL1 clignote, dans un émetteur déja enregistré sur CH1,
appuyez sur le bouton d'un canal différent de celui utilisé sur CH1. Le
récepteur émet deux sifflements et DL1 reste fixe pendant quelques instants
pour indiquer que I'enregistrement a été correctement réalisé.
wr DL1 s'éteint et ce canal reste automatiquement enregistré sur CH2 pour tous

les émetteurs enregistrés sur CH1.

5 Si vous désirez modifier le canal assigné a CH2 (pour tous les émetteurs
enregistrés sur CH1), répétez les pas 1 et 2 avec le canal désiré.

@ Les récepteurs IRRE2(-250) sont fournis avec le canal 2 de I'émetteur

pré-assigné a CH2. Pour annuler le fonctionnement de CH2, il suffit de lui
assigner le méme canal de I'émetteur qu'a CH1 (I'armoire priorise 'ordre du
canal 1). Dans les autres cas :
Evitez d'assigner & CH2 le méme canal de I'émetteur employé pour
CH1, sauf si vous souhaitez expressément annuler le canal 2. Cela
enverrait a I'armoire de commande deux ordres incompatibles entre elles,
comme par exemple, ouverture totale et piétonniére, ouvrir et fermer, etc.

DIAGNOSTIC DE PANNES

Sl le récepteur ne fonctionne pas correctement, vérifiez les éléments suivants :
que le récepteur soit bien inséré dans le connecteur radio de I'armoire de
commande (CM).

que la position de J1 (Roller Code ou Code Fixe Trinaire) coincide avec le
codage de I'émetteur

que |'antenne soit bien placée

que le récepteur soit compatible avec I'armoire de commande (CM) et avec
I'émetteur

que 'armoire de commande (CM) soit correctement installée et alimentée

le fonctionnement correct de I'émetteur

I'enregistrement correct des émetteurs (enregistrez-les a nouveau si vous avez
des doutes)

I'emplacement de I'antenne ou du récepteur : modifiez-les si besoin

¥ Si le vibreur émet un sifflement de facon continue, cela veut dire que J1 se
trouve en mode Roller (J1=POS2) et que la mémoire MEMO n'est pas connectée.

DECLARATION DE CONFORMITE

Matz-Erreka S. Coop. déclare sous sa responsabilité que cet appareil remplit les
dispositions reprises dans la Directive 99/05/CE du Parlement Européen et du
Conseil du 9 mars 1999, transposée a la législation espagnole a travers le Décret
Royal 1890/2000 du 20 novembre.

%: Antzuola, 30-10-2013

Roberto Corera
Business manager

Deutsch

Speichern von Sendern mit trindrem Festcode in CH1

Wahlen Sie an dem Sender, den Sie speichern méchten, den gewdinschten Code

(der Sender kann einen anderen Code haben als den bei CH1 verwendeten,

da CH1 und CH2 sich wie unterschiedliche Empfénger verhalten).

Halten Sie die Programmiertaste P2 mindestens 2 Sekunden lang gedriickt

(bis DL1 anfangt zu blinken);

Dricken Sie die Taste des Senders, den Sie speichern méchten (es kann ein

beliebiger Kanal benutzt werden), bis DL1 anféngt, kontinuierlich zu leuchten

(der Empfanger gibt zwei Pfeiftone ab und zeigt damit an, dass der

Speichervorgang abgeschlossen ist); DL1 erlischt nach 4 Sekunden.

INDIVIDUELLE ANPASSUNG DES SPEICHERS FUR ROLLINGCODE-

SENDER CODE, J1=POS2 (BRUCKE OFFEN)

Ist der Speicher des Empfangers IRRE2 leer und hat die Standarteinstellung (keine

individuelle Anpassung), kann dieser anhand eines bereits individuell

angepassten Senders wie folgt eingestellt werden:

Stellen Sie am Empfanger D1 auf ON (DL1 blinkt).

2 Andem Sender, der fir die individuelle Anpassung verwendet werden soll, je
nach Modell (Abb. 2) den entsprechenden Mini-Drucktaster [A] drlicken oder
eine Bricke [B] zwischen Pin 1 und 5 des 5-Wege-Schalters herstellen. Der
Empfanger ist jetzt individuell angepasst

SPEICHERN VON ROLLINGCODESENDERN J1=P0OS2 (BRUCKE OFFEN)

Fiir den Betrieb mit Rollercode ist der Speicher MEMO erforderlich.

Speichern von Rollingcode-Sendern in CH1

53 Bevor Sie etwas speichern, schalten Sie die Stromversorgung 5 Sekunden lang
aus und schalten danach den Empfanger ein.

5 Um das erste Mal zu speichern, muss die Stromversorgung eingeschaltet und
sichergestellt werden, dass bis zum Ende des Speichervorgangs kein anderes
Signal von Rollingcode-Sendern empfangen wird.

-
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A. Speichern anhand des Empfangers

Stellen Sie am Empfanger D1 auf ON (DL1 blinkt).

Dricken Sie die Taste des Kanals des Senders, der gespeichert werden soll.

= Wurde das Speichern korrekt durchgefihrt, gibt der Empfanger zwei
Pfeiftone aus.

== Wird ein Sender zum ersten Mal gespeichert, kann ein beliebiger Kanal
verwendet werden. Die folgenden Sender mussen jedoch in demselben
Kanal gespeichert werden (wenn der erste Sender z.B. in Kanal 4 gespeichert
wurde, mussen die folgenden Sender ebenfalls in Kanal 4 gespeichert
werden). Soll ein anderer Kanal verwenden werden, muss der Speicher des
Senders anhand der Konsole IRPROGM bzw. IRTAGPROG.formatiert werden.

Wiederholen Sie Schritt 2 mit so vielen Sendern wie Sie mochten; verwenden

Sie dabei immer denselben Kanal.

Nachdem alle Sender gespeichert worden sind, stellen Sie D1 auf OFF.

N =

w
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. Speichern anhand eines bereits im Speicher gespeicherten Senders
Aktivieren Sie den Speichermodus des Empfangers anhand des bereits
gespeicherten Senders: Je nach Modell (Abb. 2) den entsprechenden Mini-
Drucktaster [A] driicken oder eine Briicke [B] zwischen Pin 1 und 5 des 5-
Wege-Schalters herstellen.
s= Der Empfénger gibt einen Pfeifton aus und zeigt damit an, dass er fur das

Speichern von Codes neuer Sender bereit ist (nur wahrend 10 Sekunden).
Driicken Sie die Taste des neu zu speichernden Senders (es muss die gleiche
Taste wie beim zuerst gespeicherten Sender gedriickt werden). Wurde
das Speichern korrekt durchgefiihrt, gibt der Empfanger zwei Pfeifténe aus.
Wird 10 Sekunden lang kein Sender gespeichert, beendet der Empfanger den
Speichermodus und ist betriebsbereit.

C. Speichern anhand einer Konsole (personalisierter Code)

Bei Verwendung der Konsole IRPROGM bzw. IRTAGPROG.kann in Sender und
Empfénger ein personalisierter Code gespeichert werden. Gehen Sie
entsprechend der Bedienungsanleitung der Konsole vor.
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Speichern von Rollingcode-Sendern in CH2

In CH2 koénnen alle in CH1 gespeicherten Codes (Sender) gespeichert werden;

allerdings muss ein anderer Kanal verwendet werden. Hierfir:

Halten Sie P2 mindestens 5-7 Sekunden lang gedrickt, bis DL1 aufleuchtet.

Lassen Sie P2 los: DL1 fangt an zu blinken.

Waéhrend DL1 blinkt, driicken Sie fur einen bereits in CH1 gespeicherten

Sender die Taste eines anderen als den in CH1 verwendeten Kanal. Der

Empfanger gibt zwei Pfeiftone ab und DL1 leuchtet einen Moment lang

kontinuierlich auf, wodurch angezeigt wird, dass der Speichervorgang

korrekt durchgeftihrt worden ist.

s DL1 erlischt und in CH2 ist automatisch dieser Kanal fur alle in CH1
gespeicherten Sender gespeichert.

= Mochten Sie den CH2 zugeordneten Kanal dndern (fur alle in CH1 gespeicherten
Sender), wiederholen Sie Schritt 1 und 2 mit dem gewdnschten Kanal.

© Bei den Empfangern IRRE2(-250) ist der Kanal 2 des Senders bereits
CH2 zugewiesen. Um die Funktion von CH2 zu entfernen, weisen Sie den
gleichen Kanal des Senders CH1 zu (die Steuerung gibt dem Befehl von Kanal
1 Vorrang). Fur alle anderen Falle gilt:
AuBer wenn Sie den Kanal 2 ausdriicklich entfernen méchten, weisen
Sie CH2 nicht den gleichen Senderkanal wie CH1 zu. Andernfalls werden
2zwei nicht miteinander kompatible Befehle an die Steuerung gesendet, wie z.
B. Gesamtoffnung und Teiloffnung, Offnen und SchlieBen usw.

-
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FEHLERSUCHE

Sollte der Empféanger nicht einwandfrei funktionieren, fuhren Sie folgende

Uberprufungen durch:

Der Empfanger ist ordnungsgemaB am den Funkanschluss der Steuerung

(CM) angeschlossen.

Ubereinstimmung der Position von J1 (Rollingcode oder trinérer Festcode) mit

der Codierung des Senders

Die Antenne ist ordnungsgeméaB angebracht.

Der Empféanger ist mit der Steuerung (CM) und dem Sender kompatibel.

Die Steuerung (CM) ist ordnungsgemaB installiert und mit Strom versorgt.

OrdnungsgeméBer Betrieb des Senders

Korrekte Speicherung der Sender (im Zweifelsfall erneut speichern).

Standort von Antenne oder Empféanger: Verandern Sie diesen, falls erforderlich

= Gibt der Summer einen kontinuierlichen Pfeifton ab, ist J1 im Rollercode-Betrieb
(J1=P0OS2) und der Speicher MEMO ist nicht angeschlossen.

KONFORMITATSERKLARUNG

Matz-Erreka S.Coop. erklart unter eigener Verantwortung, dass dieses Gerat die
Anforderungen der Richtlinie 99/05/EG des Europaischen Parlaments und des
Rates vom 9. Méarz 1999 erfullt.

%: Antzuola, 30.10.2013

Roberto Corera
Business Manager

Cesky

Programovani vysila¢a stalého trojkového kédu u CH2

Na vysiladi, ktery chcete programovat zvolte pozadovany typ kodu (maze jit o

vysilat s rozdilnym kodem neZ v piipadé CH1, protoze CH1 a CH2 reaguji jako

rozdilné prijimace).

Drzte stisknuté tlacitko pro programovéni P2 po dobu alespori 2 vtefin (az do

chvile, kdy DL1 za¢ne blikat).

Stisknéte tlatitko u vysilate, ktery chcete programovat (mizete pouZit

jakykoliv kanal) az do okamziku, kdy se DL1 rozsviti nepretrzité (po zdznamu

prijimac dvakrat pipne), DL1 po Ctyfech vtefinach zhasne.

PRIDELENI PAMETI K VYSILACOM KODU ROLLER,

(OTEVRENE PREMOSTENI)

V pripadé, kdy je pamét’ prijimace IRRE2 prazdna a standardni (nepfidélend), je

mozné ji pfidélit prostfednictvim vysilace, ktery uz byl pfidélen.

1 Na pfijimaci pfepnéte D1 na ON (DL1 blikd).

2 Na vysiladi, ktery budete pouzivat k piidéleni, v zavislosti na modelu (obr. 2),
stisknéte odpovidajici mikrotlacitko [A], nebo pfemostéte [B] mezi drazkami 1
a 5 na konektoru. Pfijimac bude pfidélen.

PROGRAMOVANI VYSILACE KODU ROLLER, J1=POS2 (OTEVRENE

PREMOSTENI)

Pro funkci roller code je zapottebi pamét MEMO.

Programovani vysila¢i kédu roller na CH1

s Pred jakymkoliv programovanim odpojte piijimac ze sité elektrického napajeni
po dobu 5 vtefin.

5 Pfi provedeni prvniho programovani pfipojte pfijimac k napéjeni a ujistéte se,
Ze do skonceni programovani nepfijima zadny jiny signal z vysila¢t kédu
roller.
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J1=P0OS2

A-Programovani prostfednictvim pfijimace
1 Na pfijimaci pfepnéte D1 na ON (DL1 blika).
2 Stisknéte tlacitko pro kanal pfijimace, ktery chcete zaznamenat.

=\ pfipadé, Ze programovani probéhlo spravnym zpUsobem, pfijima¢
dvakrat pipne.

s Pii prvnim  programovani vysilate je mozno pouzit jakykoliv kanal
Nasledujici vysilate je v3ak nutno programovat na kanal stejny (napfiklad,
programovali-li jste prvni vysila¢ na kandl 4, nasledujici vysilace musite
programovat také na kanal 4). Chcete-li pouzit kanal jiny, budete muset
formatovat pamét vysilate za pomoci konzoly IRPROGM nebo
IRTAGPROG.

3 Opakujte krok ¢. 2 s tolika vysilaci jak je libo, vzdy v3ak za pouziti stejného
kanalu.
4 Po ukonceni programovani viech vysilacl pfepnéte D1 na OFF

B-Programovani za pomoci vysilace, ktery uz je zaznamenan v

paméti

1 Pomoci jiz zaznamenaného vysilate aktivujte zplsob programovani piijimace:

v zavislosti na modelu (obr. 2), stisknéte odpovidajici mikrotlacitko [A], nebo

piemostéte [B] mezi drazkami 1 a 5 na konektoru.

s Pfijimac Vés pipnutim uvédomi, Ze je pfipraven pro zaznam kédd novych
vysilacl (pouze po dobu 10 vtefin).

Stisknéte tlacitko na novém vysilaci, ktery budete zaznamenavat (mélo by se

stisknout stejné tladitko jako na prvnim zaznamenaném vysilaci). V

pfipadé, Ze programovani prob&hlo spravnym zplsobem, pfijima¢ dvakrat

pipne.

Uplyne-li 10 vtefin od doby, kdy byl zaznamenan posledni vysila¢, pfijimac

ukondi zplsob programovani a je pfipraven k provozu.
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C- Programovani za pomoci konzoly (individualizovany kod)
Pomoci konzoly IRPROGM ¢&i IRTAGPROG mizete naprogramovat do piijimace i
vysilace individualizovany kéd. Nasledujte pokyny pfilozené ke konzole.

Programovani vysila¢i kédu roller na CH2

Na CH2 je mozno zaznamenat stejné kody (vysilace), jaké byly zaznamenany na

CH?1, ale na jiném kanalu. Utirite nasledujici:

1 Stisknéte P2 po dobu alespori 5-7 vtefin, dokud se nerozsviti DL1. Pust'te PS:
DL1 blika.

2 Zatimco DL1 blika, stisknéte tlacitko na vysila¢i programovaném na CH1.
Musi to v3ak byt jiné tlacitko, nez to, pouzité na CH1. Pfijima¢ dvakrat pipne
a na okamzik se rozsviti DL1, ¢imZ Vam oznami, Zze programovani prob&hlo
spravne.
= DL1 zhasne a na CH2 zUstane automaticky zaznamenén tento kanal pro

viechny vysilace zaznamenané na CH1.

s Cheete-li modifikovat kanal pridéleny k CH2 (pro vsechny vysilace

zaznamenané na CH1), opakujte kroky 1 a 2 s pozadovanym kanélem.

@ Prijimace IRRE2(-250) jsou dodavany s kanalem 2 na vysilaci, predem

pFifazenym k CH2. Chcete-li zrugit funkci CH2, pfifadte k nému stejny kanal
vysilace jako u CH1 (ovladaci panel upfednostriuje kanal 1). V ostatnich
pripadech:
S vyjimkou toho, ze byste chtéli vyslovené zrusit kanal 2, nepfifazujte
k CH2 stejny kanal vysilace jako ten, pouzity u CH1. Timto by byly do
ovladactho panelu vyslany dva zcela rozporné piikazy, jako napfiklad:
Otevfeni Uplné a pro pé&si ¢i oteviit a zaviit apod.

DIAGNOSTIKOVANI PORUCH

V prlpade nespravneho fungovanl provéfte nasledujici
je-li pfijima¢ spravné zapojen k radiovému konektoru na ovladacim panelu
(CM)

je-li pozice J1 (kdd roller ¢istaly trojkovy kéd) shodna s kédovanim u pfijimace
je-li spravné upevnéna anténa

je-li pfijima¢ kompatibilni s ovladacim panelem (CM) a s vysilatem

je-li ovladaci panel (CM) spravné instalovan a napajen

spravné fungovani vysilace
spréavné naprogramovani
naprogramujte)

umisténi antény &i piijimace (v pfipadé potfeby pozmérite)

=V piipadé, Ze bzulak vydava nepretrzity zvuk, je to kvdli toho, ze J1 je
prepnuto na zpUsob roller J1=POS2) a pamét MEMO neni pfipojena.

vysilath (v pripadé pochybnosti je znovu

PROHLASENI O SOULADU

Matz-Erreka S.Coop. na vlastni odpovédnost prohlasuje, Ze tento pfistroj spliiuje
pozadavky uvedené v nafizeni 99/05/CE, Evropského Parlamentu a rady ze dne
9 brezna 1999.

£

Antzuola, 30-10-2013
Roberto Corera
Business manager
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Programowanie DIP nadajnika
DIP-uri programarea emitatorului
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Instrukcja instalacji

OPIS

Odbiornik radiowy IRRE2 przeznaczony jest do odbioru i dekodowania
sygnatéw nadajnika radiowego wykorzystywanych w instalacjach drzwi i bram
z napgdem. Aby odbiornik mégt dziata¢, musi by¢ zainstalowany w ztaczu
radiowym (B) modutu sterowania ERREKA.

Mozna uzywac nadajnikéw z kodem statym lub kodem dynamicznie zmiennym,

w zal i od potozenia J1 (wtym p di jest pamlec MEMO)
A Zainstalowa¢ i uzywaé odbiornik zgodnie z niniejsza instrukcja. Niewtas

uzytkowanie moze prowadzi¢ do awarii i niebezpiecznych sytuaciji.
Cechy

(1] MEMO: pamie¢ MEMO250 (dostarczana tylko w IRRE2-250, IRRE2-250 /

868) moze przechowywac do 250 kodéw. Wieksza pojemnosé pamieci

moze zostac¢ osiagnieta przy uzyciu pamieci MEMO1000 (1000 kodéw).

QOdbiornik wpinany w module sterowania ERREKA (CM)

Kod staty lub kod dynamicznie zmienny, wybierany przy uzyciu J1 (do

dziatania z kodemdynamicznie zmiennymwymagana jest pamie¢ MEMO)

Odbiornik dwukanatowy (CH1 i CH2)

Zasilanie: poprzez ztacze (A)

Wyjscie: poprzez ztacze (A)

* Gniazdo pamieci wymiennej MEMO, kompatybilne z pamigciami kodow
250 (MEM0250), 500 (MEMO500) i 1000 (MEMO1000)

Komponenty (rys. 1)

ANT1 Antena wbudowana (w zestawie)

ANT2 Dodatkowa antena, sztywny drut (w zestawie)

cM Modut sterowania ERREKA (nie wchodzi w sktad zestawu)
RE QOdbiornik wpinany

A Ztacze odbiornika

B Ztgcze radiowe modutu sterowania ERREKA

C Ztacze kablowe antenymodutu sterowania ERREKA (aktywne)
n Przetfacznik kodu statego lub kodu dynamicznie zmiennego

D1 Kanat CH1 kodéw programowania DIP

P2 Kanat CH2 kodéw programowania przycisku

D2-D3 Wybér trybu pracy dla kodu statego (patrz Tabela 1)

DL1  Odbior kodu/Kod zapisany (RUN/OK)

™M Gniazdo dla pamigci MEM0O250, MEMO500 lub MEMO1000
MEMO Pamig¢ dla kodéw radiowych

Z1 Sygnalizator programowania

INSTALACJIA

A Pozbyé sie opal iawsp i yi
A sprawdzié instrukcje modutu sterowanla (CM) celem upewmema sie,
co do jego zgodnosci z odbiornikiem wpinanym.

Instalacja

Wstawi¢ odbiornik wpinany (RE) do ztacza radiowego (B) modutu

sterowania (CM).

@ Sprawdzi¢ instrukcje modutu sterowania (CM), aby zlokalizowac ztacze.

Upewni¢ sig, ze lokalizacja odbiornika jest odpowiednia do prawidtowego odbioru:

= Aby poprawi¢ odbior, zainstalowaé odbiornik wysoko i daleko od duzych
czesci metalowych.

& Zainstalowa¢ go w odlegtosci, co najmniej 4 metry od innych odbiornikéw.

w Przed ostatecznymzamontowaniem odbiornika zalecamy
przeprowadzenie préby odbioru (nacisng¢ przycisk nadajnika: jesli
sygnat jest odbierany, miga dioda DL1).

3 Aby poprawi¢ odbiér, podtgczy¢ dodatkowa antene (ANT2) do zigcza
kablowego anteny C modutu sterowanie lub ptyty podstawy.

1 Jedli dostarczona antena nie znajduje sie w korzystnym potozeniu lub sygnat
radiowy jest staby, mozna poprawi¢ odbiér poprzez podtaczenie anteny
zewnetrznej KRAET. Antena zewnetrzna powinna by¢ zainstalowana tak wysoko
jak to mozliwe, powyzej jakiejkolwiek konstrukcji metalowej lub zelbetonowej, ktéra
moze znajdowac si¢ w danym obszarze. Uzy¢ kabla koncentrycznego o impedanciji
50 oméw (na przyktad niskostratny RG58). Uzy¢ mozliwie najkrotszego
kabla (nie dtuzszego niz 10 m), aby zmniejszy¢ rozproszenie sygnatu.

4 Podtaczy¢ zasilanie elektryczne i sprawdzi¢ odbiér (DL1 powinna miga¢
podczas pracy nadajnika).

© WAZNE (J1): wybér kodu statego lub kodu dy icznie

Uzywajac J1 wybracérodzaj nadajnikéw, ktére majg by¢ uzywane:

* POS1 (mostekzwarty) = kod staty

* POS2 (mostek rozwarty) = kod dynamicznie zmienny

KONFIGUROWANIE MODUtU STEROWANIA DO STOSOWANIA

DRUGIEGO KANALU ODBIORNIKA

Odbiornik IRRE2 posiada dwa kanaty odbioru. W zaleznosci od uzywanego

modutu sterowania,moze okazac sie konieczna konfiguracja modutucelem

wykorzystama drugiego kanatu. Niektére przypadki sg opisane ponizej:
Moduty sterowania z wy$wietlaczem (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN,
NETTO itp.): sprawdzi¢, czy wybrano parametr C802 (ustawienie fabryczne).

* Moduty sterowania z mikroprzetacznikami (DIP) (VIVO-M101 / M201 /
T101 / M202, AP600 / 400S): modut sterowania opuszcza fabryke
skonfigurowany do pracy z dwoma kanatami.

Te ustawienia fabryczne beda modyfikowane po wiozeniu karty RSD i
wykonaniuprogramowania kodu statego (dekodowanie przez modut
sterowania, DIP1 + DIP4 lub DIP6 = ON).

Aby przywréci¢ ustawienia fabryczne, wstawic¢ karte IRRE2 i ustawi¢ DIP1 +
DIP4 lub DIP6 = ON. Nastgpnie przywrdci¢ DIPy do ich poprzedniego potozenia.

PROGRAMOWANIE NADAJNIKOW KODU STALEGO, J1 = POS1

(MOSTEK ZWARTY)

1 Wybra¢ tryb pracy przy uzyciu D2 i D3 (patrz Tabela 1). W trybie
indywidualnym, odbiornik uwzglednia 8 bitéw nadajnika; w trybie
wspolnym1 uwzglednia pierwsze 5 bitow; w trybie wspoéinym 2 uwzglednia
pierwsze 4 bity; a w trybie wspdlnym 3 uwzglednia tylko pierwsze 3 bity.

= Konfiguracja D2 i D3 jest uwzgledniana tylko podczas programowania
nadajnika i moze by¢ rézna dla kanatu CH1 (programowanie za pomocg
D1) i kanatu CH2 (programowanie za pomocg P2).

2 Podiaczyé¢ zasilanie elektryczne.

Programowanie nadajnikéw kodu statego w CH1

Wybra¢ wymagany kod w nadajniku, ktéry ma by¢ programowany.

2 Umiesci¢ D1 w pozycji ON (dioda DL1 miga).

3 Wcisna¢ przycisk nadajnika, (moze by¢ uzywany dowolny kanat), dopoki
DL1 nie zaswieci si¢ bez migania (odbiornik sygnalizuje to dwukrotnie
dzwigkiem, wskazujac, ze programowanie jest zakoriczone).

Umiesci¢ D1 w potozeniu OFF (DL1 zgasnie).

-

)

-
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MHCTPYKLUMUM NO yCTaHOBKe

[l onvicanue

Mogkntoyaemsblii paguonpuemunk IRRE2 npegHasHaveH Ans nonyyeHus u
[1eKo/IMPOBaHWA CUTHaNoB OT pPaaMonepeaaTynkoB, UCNONb3yeMbIX B CUCTEMaX
MeXaHUYeCcKoro OTKpbITUS BOPOT. [insi paboTkl NpUEMHMKa ero Heobxoanmo
BCTaBUTL B paauopasbem (B) Ha naHenu ynpasnenns ERREKA.

B TV OT cenektopa J1 npueMHUK MoxeT
WUCNONbL30BaTLCS C NepeaaTYNkaMu € TPONUHLIM (PUKCUPOBHHLIM KOAOM
wnu roller-kogom (B aToM cnyyae Heo6xoauma kapta namatu MEMO).

A Ycranosky u akcnnyataumio p T,
i W AaHHON WHCTpyKuun. k ucnons: MoXeT
p UK ] cuTyaumn.
XapakrepucTukm

(1] MEMO: kapTa namstu MEMO250 (BxoauT Tonbko B komnnekt IRRE2-250,
IRRE2-250/868) emkocTblo Ha 250 kooB. [py XenaHuu MOXHO yBENnUUuThL
eMKOCTb, Ucnons3yss MEMO1000 (Ha 1000 kogos).

MpremHuK, noaknioyaeMblil k naHenn ynpaenenus ERREKA (CM).
[lexognpoBaHnme TpPOWMYHOTrO  (hUKCMpPOBaHHOrO koga wnm  roller-kopa
nepekrioyaeTcs nocpeAcTBom cenektopa J1 (pexum pa6otsl roller-koga He
penctyeT 6e3 namstu MEMO).

[ByxkaHanbHbIi npuemuuk (CH1 u CH2).

Mutanue: yepes pasbem (A).

Bebixog: yepes pasbem (A).

Pa3bem ans cbemHoit kapTel namsty MEMO, coBMeCTUMbI C kapTaMu Ha
250 (MEM0250), 500 (MEMO500) 1 1000 (MEMO1000) koz08B.

KomnoHeHTbI (puc. 1)

ANT1 BcTpoeHHas aHTeHHa (BXOAWT B KOMMIEKT MOCTaBKM)

ANT2 [lononHuTenbHas aHTeHHa, rnbkas (BXoauT B KOMMMEKT NOCTaBKM)
(@) MaHenb ynpasnexns ERREKA (He BXoaUT B KOMNNEKT)

RE Moaknio4aembiii NPUeMHINK

A Pasbem npuemHuka

B Papvopasbem Ha naHenu ynpaenexna ERREKA

C KnemMMHbIii 60K aHTeHHbI (aKTUBHBINA) Ha NaHeny ynpaenenus ERREKA
n Cenektop hMKCUPOBaHHBIN: TPOWUYHBIN ko, Roller-kog

D1 Kanan CH1 ans sanvcu kogos DIP

P2 KHonka 3anucu kopoB Yepes kaHan CH2

D2-D3 Beibop pabounx peximoB Ans (PUKCUpOBaHHOTO TPOUYHOTO Kopa (cM. Tabn. 1)

DL1 Wpet nonyyenwe kopa / koA 3anvucaHd (RUN/OK)

M Paabem ans kaptel namsitu MEMO250, MEMO500 nnn MEMO1000

MEMO KapTa namsiti Ansi 3an1cy paanokofoB (BXOAUT TOMLKO B KOMMNEKT
IRRE2-250, IRRE2-250/868)

Z1 3ymmep 3anucu

[E&X_ycTAHOBKA

CHUMMUTE U YT
ThCsl C

wTey
pyKumeii K naHenu ynpaeneHus (CM),
MMOCTH C NoAK

4TOGbI y6eauThCs B ee

YcraHoBKa

BcraBbTe nmopakntovaemblii npuemHnk (RE) B paguopasbem (B) Ha naHenun

ynpasnexus (CM).

© UT06bI OMpeaentTL MeCTo pazbema, 03HaKOMLTECH C UHCTPYKLMEN K
naHenu ynpaenexus (CM).

Y6eanTech B TOM, YTO NPUEMHIK PACMIONOXEH NPaBUMLHO AMs npuema:

sz [N ynyuLWeHmsi p1ema YCTaHOBUTE MPUEMHUK Ha BO3BbILIEHUM NOfanblue oT
60MbLIMX METANMMIECKIX AMIEMEHTOB.

s [PUEMHUK CrieflyeT yCTaHaBMMBaTb Ha PAcCTOSHAM He MeHee 4 MEeTPoB OT
[LPYTUX MPUEMHIKOB.

-

N

s [lepefl  OKOHYaTeNbHLIM  3aKPENneHMeM MpUemMHUKa  PEKOMeHAyeTcs
npoTeCTMPOBaTL NPUEM (HaXaTb KHOMKY NepeaaTymka: npu npueme curHana
DL1 muraeT).

w

Ons ynyywieHns npuema cneayeT MOAKMIOYUTL BXOASLLYIO B KOMMAMEKT
pononHuTensHyto aHteHHy (ANT2) B knemMmHbIn 6nok aHTeHHsl C naHenu
YNPaBReHNs U OCHOBHOW NNaTkl.

55 ECNiM aHTeHHa Hax0AWUTCS B HeGNaronpusTHOM MECTe, paauocurHan cnabblit, MOXHO
YNYYLWNTb NpUeM, NOAKMIOUMB BHELLHIO aHTeHHy KRAET. BHeLLHIO aHTeHHY
HEoGXOANMO YCTaHOBMUTL Kak MOXHO BbIE Ha MioGbIMI MPUCYTCTBYIOLIMMM
no6nn3ocTn MeTannMYeckumMm Unin GETOHHBLIMM KOHCTPYKUMAMU. Heobxoaumo
MCMonb3oBaTh koakcuarbHbi kabenb ¢ conpoTtueneHnem 50 Om (Hanpumep,
RG-58 ¢ Hu3KoW noTepeit). [ns yMeHbLUEeHUs avucnepcum curHana Heobxoaumo
ncnonb3oBaTh kak MOXHO Gonee kopoTkuii kabenb (He Gonee 10 m).

4 TloakniounTe AMEeKTPONUTaHMe W NpoBepbTe Mpuem (MpW  BKITIOHEHHOM

nepefatunke DL1 gomkeH MuraTs).

© BAXHO (J1): nep p "0 TPOMYHOTO KoAa, roller-koaa
MocpeacTteom J1 BbIGepuTe TMN UCMONb3YEMOro nepeaartymka:

¢ POS1 (MOCT 3aMKHYT) = TPOUYHBIN (PUKCUPOBAHHbIA KOA

* POS2 (mocT pasomkHyT) = Roller-koa

HACTPOWKA MAHENW YMPABNEHUA ONs UCNONb3OBAHUA
BTOPOI0O KAHANA MPUEMHUKA

MpuemHuk IRRE2 ocHalleH ABYMSi NpUeMHbIMK kaHanamu. B 3aBucumoctu ot
MCNOMNb3yeMol NaHenn ynpaeneHust Heo6XxoAnMo HaCTPOUTL YNOMSIHYTYIO
MoAenb ANs UCMONb30BaHUs BTOPOro kaHana. Huxe onucaHel HekoTopble
BapMaHTbl HaCTPOiKM:

MaHenu ¢ gucnneem (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN, NET u ap.):
y6eautecs, 4to BbIGpaH napameTp LBOC (pabpuuras npepycraHoska).
Maverm ¢ kogamu DIP (VIVO-M101/ M201/ T101/ M202, AP600/ 400S):
naHens MMeeT habpuuHyIo NpeayCTaHOBKY Ha UCMONb30BaHME ABYX KaHaroBs.
dabpuyHas HacTpoiika U3MeHsieTCsi npu BeeaeHun kapTbl RSD u 3anucu
UKCMpOBaHHOTO koaa (AekoavpoBaHue nocpeacTsom navenu, DIP1 + DIP4
nnu DIP6 = ON).

[ina BoccTaHoBneHUs HabpuyiHON HACTPOIKKM HEOBXOOUMO BCTaBUTL KapTy
IRRE2 u yctaHoBuTb DIP1 + DIP4 unu DIP6 = ON. 3aTem Heo6xoaumo BEpHYTb
kopbl DIP B vx npeapiayLiee nonoxexue.

3ANUCb MNEPEOATYUKOB TPOUYHOIO ®UKCUPOBAHHOIO

KOMA, J1=POS1 (MOCT 3AMKHYT)

1 Bbibepute pabouuit pexum nocpeactsom D2 u D3 (cm. Tabnuuy 1). B
pasfensHOM pexume NPUEMHUK YuuTbiBaeT BCe 8 GWUT nepeaaTunka; B
COBMECTHOM pexume 1 yunTbiBaeT 5 nepebiX GUT; B COBMECTHOM pexume
2 — 4 nepBbIx 6UTa; a B COBMECTHOM pexumMe 3 — Tonbko 3 nepBbIx Guta.

55 Hactpoiika D2 1 D3 yuuTbIBaeTCs TOMbKO MpW 3anucy nepegaTynka u Moxet
OTNINYaTLCS OT HacTpoiiku kaHana CH1 (3anuck ¢ D1) u CH2 (3anuce ¢ P2).

2 TopknounTte aneKTponuTaHue.

ueHue

3anuce nepeaaTY4MKoOB TPOMUHOro hUKCcMpoBaHHoro koga Ha CH1

1 B 3anuckiBaeMoM nepeaatunke Bblibepute Tpebyemblit kog.

Mepeseaute D1 B8 ON (DL1 HayHeT murath).

3 3axmuTe KHOMKYy 3anMCcbiBAaeMOro nepedaTyMka (MOXHO MCNOMb3oBaTh
nio6oit kaHan), noka DL1 He HaYHeT ropeTb, He Murasi (NPUEMHUK U3aacT aBa
3BYKOBbIX CUrHana, ykasblBasi Ha TO, 4TO 3anucb 3asepLueHa).

Mepesepute D1 B OFF (DL1 racHeT).

)
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Polski

Programowanie nadajnikéw kodu statego w CH2

Wybra¢ wymagany kod w nadajniku, ktéry ma by¢ programowany (moze

to by¢ nadajnik o innym kodzie niz uzywany w kanale CH1, poniewaz CH1

i CH2 dziataja, jako rézne odbiorniki).

Przytrzymac aktywowany przycisk programowania P2, przez co najmniej 2

sekundy (do momentu, gdy DL1 zacznie migac).

Wecisna¢ przycisk nadajnika, ktéry ma by¢ zaprogramowany (moze byé¢

uzywany dowolny kanat), dopoki DL1 nie zaswieci si¢ bez migania

(odbiornik  sygnalizuje to dwukrotnie dzwigkiem, wskazujac, ze

programowanie jest zakoriczone); DL1 zgasnie po 4 sekundach.

ZAPISYWANIE W PAMIECI NADAJNIKOW KODU ZMIENNEGO, J1

= P0OS2 (MOSTEK ROZWARTY)

Gdy pamig¢ odbiornika IRRE2 jest pusta i standardowa (niezapisana), mozna

W niejzapisac¢ okreslony nadajnik w nastepujacy sposob:

1 W odbiorniku, umiesci¢ D1 w pozycji ON (dioda DL1 miga).

2 W nadajniku, ktéry ma by¢ zapisany, w zaleznosci od modelu (rys. 2)
nacisng¢ odpowiedni miniprzycisk [A] lub zewrze¢ [B] styki 1 i 5 ztgcza 5-
stykowego. Nadajnik jest teraz zapisany w odbiorniku.

PROGRAMOWANIE NADAJNIKOW KODOW ZMIENNEGO, J1 = POS2

(MOSTEK ROZWARTY)

Do dziatania z kodem zmiennym wymagana jest pamie¢ MEMO.

-

N

[

Programowanie nadajnikéw kodu zmiennego w CH1

5 Przed rozpoczeciem programowania, wytaczy¢ zasilanie i odczeka¢ 5
sekund, a nastepnie podiaczy¢ odbiornik.

5 Aby przeprowadzi¢ programowanie poczatkowe, podiaczy¢ zasilanie i
upewni¢ sig, ze do czasu zakonczenia programowania nie byt
odbieranyzaden inny nadajnik kodu zmiennego.

A- Programowanie za pomoca odbiornika
1 W odbiorniku umiesci¢ D1 w pozycji ON (dioda DL1 miga).
2 Nacisng¢ przycisk kanatu dla nadajnika, ktéry ma by¢ zaprogramowany.
w Jesli programowanie zostalo wykonane poprawnie, odbiornik
sygnalizuje to dwukrotnie dzwigkiem.
s= Podczas programowaniu nadajnika po raz pierwszy, mozliwe jest uzycie
dowolnego kanatu. Jednakze kolejne nadajniki musza by¢ programowane w
tym samym kanale (na przyktad, jesli pierwszy nadajnik jest zaprogramowany
w kanale 4, to kolejne nadajniki musza by¢ zaprogramowane w kanale 4).
Jesli chcesz uzy¢ innego kanatu, najpierw sformatuj pamig¢ nadajnika za
pomoca konsoli IRPROGM lub IRTAGPROG.
3 Powtarza¢ krok 2 z tak wieloma nadajnikami,
uzywajac tego samego kanatu.
4 Po zaprogramowaniu wszystkich nadajnikéw umiesci¢ D1 w pozycji OFF.

ile potrzeba, zawsze

B- Programowanie za pomoca zaprogramowanego nadajnika

1 Korzystajac z zaprogramowanego nadajnika, wigczy¢ tryb programowania
odbiornika: w zalezno$ci od modelu (rys. 2), nacisna¢ odpowiedni
miniprzycisk [A] lub zewrze¢ [B] styki 1 i 5 ztacza 5-stykowego.
= Odbiornik sygnalizuje dzwigkiem, aby wskazaé, ze jest gotowy do

programowania kodéw dla nowych nadajnikéw (tylko przez 10 sekund).

2 Nacisng¢ przycisk kanatu dla nadajnika, ktéry ma byé
zaprogramowany(nacisng¢ ten sam przycisk, co dla zaprogramowanego
pierwszego nadajnika). Jesli programowanie zostalo wykonane
prawidtowo, odbiornik sygnalizuje to dwukrotnie dzwigkiem.

3 Jesli 10 sekund minie bez programowania nadajnika, odbiornik zakofczy
tryb programowania i pozostanie w stanie gotowosci.

C- Programowanie za pomoca konsoli (kod indywidualny)
Do zaprogramowania indywidualnego kodu w nadajniku iw odbiorniku, uzyé
konsoli IRPROGM lub IRTAGPROG. Postepowac zgodnie z instrukcjami konsoli.

Programowanie nadajnikéw kodu zmiennego w CH2

W CH2 mozliwe jest zapisanie wszystkich kodoéw (nadajnikéw) zapisanych w

CH1, ale w innym kanale. Aby to zrobi¢:

1 Nacisna¢ przycisk P2, przez co najmniej 5-7 sekund, az zaswieci si¢ DL1.
Zwolni¢ P2: DL1 miga.

2 Podczas gdy DL1 miga, w nadajniku wczesniej zaprogramowanym w CH1,
nacisna¢ przycisk kanatu innego niz ten stosowany w CH1. Odbiornik
wydaje dwukrotnie sygnat dzwigkowy, a DL1 przez kilka sekund nie zmienia
sie, co wskazuje, ze programowanie zakonczyto sie powodzeniem.

w DL1 gasnie i kanat ten jest automatycznie zapisywany w CH2 dla
wszystkich nadajnikéw zaprogramowanych w CH1.

&5 Aby zmieni¢ kanat przypisany do CH2 (dla wszystkich nadajnikéw
zapisanych w CH1), powtdrzy¢ kroki 1 i 2, uzywajac wymaganego kanatu.

© Odbiorniki IRRE2 (-250) wyposazone maja wstepnie przypisany kanat
nadajnika 2 do CH2. Uzywanie CH2 moze zosta¢ anulowane przez
przydzielenie mu tego samego kanatu nadajnika jak CH1 (modut
priorytetowo traktuje kanat 1). We wszystkich innych przypadkach:
Unikaéprzypisania do CH2 tego samego kanatu nadajnika, co ten
uzywany w CH1 chyba, ze wyraznie chcemy anulowaé¢ kanat 2.
Spowoduje to wystanie dwoéch niezgodnych poleceri do modutu sterowania,
na przyktad otwarciecatkowite i dla ruchu pieszego, otwarcia i zamkniecia, itp.

DIAGNOSTYKA AWARII

Jesli odbiornik nie dziata prawidtowo, sprawdzi¢ nastepujace elementy:

czy odbiornik jest prawidtowo wiozony do ztacza radiowego modutu sterowania (CM)

czypozycja J1 (kod zmienny lub kod staly) pokrywa si¢ z kodowaniem nadajnika

czyantena jest prawidtowo ustawiona

czyodbiornik jest zgodny z modutem sterowania (CM) i nadajnikiem

czypanel (CM) jest prawidtowo zainstalowany i ma podtaczone zasilanie

poprawne dziatanie nadajnika

prawidtowezaprogramowanie

zaprogramowac je ponownie)

lokalizacja anteny lub odbiornika: zmieni¢ je w razie potrzeby

w5 Jesli stycha¢ sygnat dzwigkowy, J1 znajduje sig w trybie kodu zmiennego
(J1 = P0OS2), a pamie¢ MEMO nie jest podtaczona.

nadajnikéw  (w  razie  watpliwosci

DEKLARACJA ZGODNOSCI

Matz-Erreka S.Coop. o$wiadcza, na swojg wylaczng odpowiedzialnos$¢, ze
niniejsze urzadzenie jest zgodne z przepisami zawartymi w dyrektywie 99/05/
WEParlamentu Europejskiego i Rady z dnia 9 marca 1999 r., wigczonej do
ustawodawstwa hiszpanskiego na mocy dekretu krélewskiego 1890/2000 z
dnia 20 marca 1999 r. Listopad.

%: Antzuola, 30-10-2013

Roberto Corera
Business manager

Pycckuii

3anuck nepeaaTYMKoOB TPOUUHOTO (hUKCUPOBAHHOIO koAa Ha CH2

1 Ha 3anuceiBaemom nepegatyuke Bbibepute Tpebyembiit kof (370 MOXeT BbITh

nepefaTyMk C KOAOM, OTNMYHBIM OT KOA@, Mcnonb3yemoro ans CH1,

nockonbky CH1 n CH2 geiicTBytoT kak pasHble NPUEMHUKK).

3aXmuTe KHOMKY NporpamMmmpoBaHus P2 He MeHee YeM Ha 2 cekyHAbl (noka

DL1 He HayHeT muraTb).

3axMUTE KHOMKY 3anuChiBaeMOro nepefiaTynka (MOXHO Mcronk3osaTh Mio6oi

kaHan), noka DL1 He HauyHeT ropeTb, He MUras (MPUEMHUK U3AAcT ABa 3BYKOBbIX

curHana, ykaablBasi Ha To, 4TO 3anuch 3aBeplueHa); DL1 noracHeT Yepes 4 cekyHabl.

WHOUBUOAYANU3ALUA KAPT NAMATU AONA NEPEOATYUKOB

ROLLER-KOQA, J1=P0OS2 (MOCT PA3OMKHYT)

Koraa koHchurypaums nycToi kapTbl namaTi npuemHuka IRRE2 ctaHaapTHas (He

MHAMBNAYaNU3NPOBaHa), MOXHO MHAMBWAYaNM3npoBaTh €€ NocpecTBOM

VHOVBWAYanU3poBaHHOTO NepefaTynka crneayowmm obpasom:

1 Ha npuemnuke nepeseaute D1 8 ON (DL1 muraer).

2 Ha nepepiaTuuke, KOTOPbIN XenaeTe UCMONL30BaTL ANS UHAMBUAYaNN3aLnm,
B 3aBUCUMOCTM OT MOAenn (puc. 2), HaXMWUTe COOTBETCTBYIOLLYIO MUHM-
kHonky [A] unu noctasbTe nepemblyky [B] mexay nuHamu 1 n 5 5-xogoBoro
pasbema. MpUeMHNK MHANBUAYaNN3MPOBaH.

3ANUCb NEPEOATYMKOB ROLLER-KOQA, J1=P0OS2 (MOCT PA3OMKHYT)

ns pa6oTel B kavyecTBe roller-koga Heobxoauma kapta namsitu MEMO.

N

@

3anucb nepeparuukos roller-koaa Ha CH1

55 [epen Hayanom no6oii 3an1cy OTKIIOYNUTE SNEKTPONUTaHUe Ha 5 cekyHa, a
3aTeM NOAKMIoUNTE NPUEMHMK.

Ké’,u]'lﬂ ocyuwecTeneHnsa I'IepBOIZ 3anucu NOAKNKYUTE NUTaHne n yﬁe/JMTecb, 41O
NPUEMHNK HE MPUHUMAET HUKAKOTO APYroro curHana ot nepeaaTumkos roller-
KOA@ 10 OKOHYAHMS! 3anncK.

A. 3anucb NnocpeACTBOM NpUeMHUKa

Ha npuemnuke nepeseaute D1 8 ON (DL1 muraer).

Haxmute KHOMKY KaHana nepegaryvka, KOTOprI;I HeOﬁXOﬁlVIMO 3anOMHUTb.

w Ecnn 3anuck npousBefeHa YCnelHo, M3 MPUEMHUKA WCXOAWT ABa
3BYKOBBIX CUTHana.

w= [lpn 3anucy nepepaTynka B NEPBbIM pa3 MOXHO UCMONb3oBaTh No6Goin
KaHan. OAHaKo nocneayloLme nepeaaT|nki HeOBXoAUMO 3anuckIBaTh Ha
OOHOM M TOM XXe KaHane (HaI'IpI/IMep, ecnm I'IepBbIFi nepeaaTtyuk 6bin
3anucaH Ha kaHane 4, creayolume NepeaaTnkiA AOMKHbI 3anNUCHIBaTLCS
Takke Ha kaHane 4). lMpu XenaHuW wWcnonb3oBaTb [ApPYroi kaHan
HeobxoaMmMo  oTchopMaTUpoBaTh KapTy namsTu nepeaaryunka
nocpeacTBoM koHconu IRPROGM wnn IRTAGPROG.

nOBTOpMTe war 2 ¢ HY>XXHbIM KONMYeCTBOM nepeaaTtyvMkoB, UCNONb3yAa nNpu

3TOM OAMH U TOT Xe KaHan.

Mocne 3anomuHaHus Bcex nepeaatynkos nepeseaute D1 8 OFF.

N
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3anuck nocpeACTBOM NepeAaTyuMKa, yXe 3anMcaHHOro B NamaTh

MocpeacTBoM yxe 3anucaHHOro nepeaaTyvka akTUBUPYITE PEXUM 3anucu

npUeMHuMKa: B 3aBUCUMOCTY OT MOAENM (PUC. 2), HAXXMUTE COOTBETCTBYIOLLYIO

MUHU-KHOMKY [A] Mnu noctasbTe nepembiuky [B] mexay nuiamu 1 u 5 5-

XOA10BOrO pasbema.

5 [PUEMHUK M3AET 3BYKOBOW CUTHAN FOTOBHOCTU 3aMOMHMTL KOAbI HOBbIX
nepeaaTymnkoB (Tonbko B TedeHne 10 cekyHa).

HaxmuTe KHOMKy 3anoMUHAEMOro HOBOTO NepeaTymnka (Heo6XoAUMO HaXaTb

Ty Xe KHOMKY, Kak U Ha NepBOM 3anucaHHOM nepeAatuuke). Ecnn 3anuch

npousseaeHa ycrewHo, U3 NPUEMHIKa MCXOAVT ABa 3BYKOBLIX CUrHana.

3 Mo wucteyeHun 10 cekyHa 6Ge3 3anoMUHaHUs nepeaaTyMka MPUEMHUK

3aBepLUaeT PEXUM 3annch 1 NEPeXoauT B PeXMM rOTBHOCTY K paboTe.

C. 3anucb nocpeACTBOM KOHCONM (| yanuamnpc  Kop)
C nomoLypto koHconm IRPROGM unu IRTAGPROG MOXHO Npou3BecTu 3anuch
VHAMBUAYaNM3MPOBaHHOTO KoAa B MepeaaTynk u npuemHuk. Crneayiite
WHCTPYKUWAM K KOHCONU.

= w
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3anuck nepepatumkos roller-koga Ha CH2

Ha CH2 MoxHO 3anomMHuTb BCe koAbl (MepeAaTtumku), 3anucaHHble Ha CH1, Ho

TONbKO Ha ApYrom kaHane. [ins aToro:

Baxmute P2 kak MUHUMYM Ha 5—7 cekyHp, noka He 3aroputcs DL1.
Otnyctute P2: DL1 HauMHaeT mopraTs.

2 TMoka DL1 mopraeT, Ha nepeaaTynke, 3anucaHHom Ha CH1, HaxMuTe KHomKy
KaHana, OT/IMYHOrO OT ucnonbayemoro Ha CH1. lMepegaTuuk wspgaet asa
3BYKOBbIX curHana, a DL1 roput, He mopras, HekoTopoe Bpemsi, ykasbiBasi,
4TO 3aMuCh NPON3BEEHA YCMELWHO.

»= DL1 racHeT, n Ha CH2 aBTOMaTM4eCKM 3anucbiBaeTcs AaHHbIA KaHan Ans BCexX
nepeaaTymnkoB, 3anucaHHbix Ha CH1.

15 [Ipu HeoBGXOAMMOCTM M3MEHWTb NpuBsidaHHbIn k CH2 kawan (ans Bcex
nepefaTyMKkoB, 3anucaHHbix Ha CH1), cneayet nosTopuTb Wwarm 1 1 2 ¢
HEO6X0AMMBIM KaHaroM.

© Mpuemnukn IRRE2(-250) nocTaBnsAlOTCA C KaHanoMm 2 nepeparyvka,
TeNnbHO Nf k CH2. Mpu xenaHun otkniounts CH2
I'IpVIBﬂ)KI/ITe TOT e kaHarn nepejaTyuka, 4to U k CH1 (naHenb ynpasnexus
CTaBUT B NPUOPUTET NOPSAOK kaHana 1). B octanbHbIX crnyyasx:
MpuBA3Ky ToOro e kaHana nepeaatumka k CH2, uto u k CH1, cneayer
NPOU3BOAUTL TONLKO NPU HEOGXOAMMOCTM OTKIIOUYNTL KaHan 2. MHave
Ha naHerb ynpaeneH1s OTNPaBnsioTCs 4BE HECOBMECTUMbIE KOMaHABI, Kak,
HanpuMep, MomMHoe OTKPLITUE BOPOT W KanUTK1, OTKPbITL 1 3aKPbITb U T. M.

OWATHOCTUKA CEOEB

B Cryyae HernpasunbHON paBoTkl NpUeMHMKa CrieayeT NpoBepuTL crieaytoliee:
YTO MPUEMHUK NIOTHO NOAKMIOYEH B PaANOPa3beM Ha MaHeNn ynpasneHns
(CM);

* yto nonoxenne J1 (Roller-kogq unu TPOWYHbIA (PUKCUPOBAHHBIA  KOA)

COBMajaeT ¢ koANPOBaHNEM NepeaaTymka;

YTO @aHTEHHa NPaBUILHO YCTaHOBMEHa;

YTO NPUEMHUK COBMECTUM C NnaHenbio ynpasnerust (CM) u nepeaatynkom;

4TO NaHenb ynpaenexus (CM) npaBunbHO ycTaHOBMEHa W 3anuUTaHa;

npaBuUnbLHOCTL paboTkl NepeaaTymka;

KOPPEKTHOCTb 3annCi NepeAaTHMkoB (CreayeT 3annucaTb WX 3aHOBO, €ChK

€CTb KaK1e-TO COMHEHUS);

* pAacrioNoXeHNe aHTeHHbI UMM NPUEMHUKA: CMEHUTb MOSIOXEHNE B Criyyae
HeobxoammocTu.

= 3ymmep GyaeT u3paBaTb HeNpepbiBHbIA  3BYyKOBOW curHan, ecrm J1
Haxogutcs B pexume Roller (J1=P0OS2), a kapta namstu MEMO He
noakmnoYeHa.

NEKNAPALIMA COOTBETCTBUSA

Matz-Erreka S.Coop. 3asiBNsieT NoA CBOK OTBETCTBEHHOCTb, YTO [AaHHbIV
annapat cooTBeTcTByeT TpeGoBaHusm [AupekTussl 99/05/CE Esponeiickoro
MapnameHnTta n Coeeta ot 9 mapTa 1999 r., BBeJeHHON B 3aKOHOAATENbCTBO
Wcnanun Koponesckum aekpetom 1890/2000 ot 20 HoA6ps.

%: AHuyona, 30.10.2013 r.

Po6epTo Kopepa
Kommepueckuit aupektop

Instructiuni de instalare

DESCRIERE

Receptorul radio conectabil IRRE2 este conceput pentru receptionarea si

decodificarea semnalelor emitatoarelor radio utilizate la instalatiile portilor

motorizate. Pentru functionarea receptorului, este necesara insertarea acestuia

n conectorul radio (B) al unui panou de comandéa ERREKA.

in functie de pozitia lui J1, se poate folosi cu emit&toare cu Cod Fix Trinar

sau Roller Code (in acest caz este necesard memoria MEMO).

Anstalati si utilizati receptorul respectand indicatiile acestor
instructiuni. Utilizarea necorespunzatoare a acestuia poate provoca
defectiuni si situatii periculoase.

Caracteristici

(1] MEMO: memoria MEMO250 (furnizata numai la IRRE2-250, IRRE2-250/868)
are o capacitate pentru 250 coduri. Daca dorifi, puteti mari capacitatea,
utilizand memoria MEMO1000 (1000 coduri).

Receptor conectabil la panoul de comanda ERREKA (CM)

Decodificarea Codului Fix Trinar sau Roller Code ce se pot selecta prin
intermediul J1 (fara memoria MEMO nu este posibild functionarea drept
Roller Code)

Receptor cu doua canale (CH1 si CH2)

Alimentare: prin intermediul conectorului (A)

lesire: prin intermediul conectorului (A)

Manson pentru memoria amovibila MEMO, compatibild cu memorii de 250
coduri (MEM0250), 500 (MEMO500) si 1000 (MEMO1000)

Componente (fig. 1)

ANT1 Antena incorporata (inclusa)

ANT2 Antena suplimentara, rigida (inclusa)

CM  Panou de comanda ERREKA (nu este inclus)
RE Receptor conectabil

A Conectorul receptorului

B Conector radio al panoului de comanda ERREKA

C Borna antenei (activa) panoului de comanda ERREKA
n Selector Cod Fix Trinar sau Roller Code

D1 DIP inregistrare coduri canal CH1

P2 Buton inregistrare coduri canal CH2

D2-D3 Selectarea modurilor de functionare pentru Codul Fix Trinar (consultati Tabelul 1)
DL1  Receptionare cod/ Cod inregistrat (RUN/OK)

ZM Manson pentru memoria MEM0250, MEMO500 sau MEMO1000
MEMO Memorie coduri radio (inclusd numai la IRRE2-250, IRRE2-250/868)

Z1 Sonerie de inregistrare

INSTALARE

A Eliminati ambalajul in conditii de sigurant3 si intr-un mod ecologic.
A Consultati instructiunile panoului de comanda (CM) pentru a va
asigura ca este compatibil cu receptorul conectabil.

Instalare

Introduceti receptorul conectabil (RE) in conectorul radio (B) al panoului de

comanda (CM).

@ Consultati instructiunile panoului (CM) pentru a localiza conectorul

Asigurati-va ca amplasarea receptorului este adecvata pentru o receptie corecta:

= Pentru a imbunatati receptia, instalati receptorul la o inaltime apreciabila si
departe de parti metalice de mari dimensiuni.

= Instalati-l la o distanta de cel putin 4 metri de alti receptori

s Inainte de a fixa definitiv receptorul, se recomanda realizarea unei probe de
receptie (apasati butonul emitatorului: daca receptioneaza semnalul, DL1
lumineaza intermitent).

Pentru imbunatatirea receptiei, conectati antena suplimentara (ANT2) inclusa,

la borna antenei C a panoului sau placutei probaza.

= Daca antena furnizata nu este amplasata intr-o pozitie favorabila si semnalul
radio este slab, receptia se poate imbunatati conectand o antena exterioara
KRAET. Antena exterioara trebuie sa se instaleze la o inaltime cat mai mare si
deasupra oricarei structuri metalice sau din beton armat din zona. Utilizati un
cablu coaxial cu o impedanta de 500hm (de exemplu, RG58 cu pierdere mica).
Pentru reducerea semnalului, utilizati un cablu cat mai scurt (nu trebuie sa
depaseasca 10 m).

4 Conectafi sursa de energie electrica si verificati receptia (DL1 trebuie s&
lumineze intermitent cand actionati emitatorul).

© IMPORTANT (J1): selectarea codului fix trinar sau roller code

Prin intermediul lui J1, selectati tipul de emitatoare pe care le veti folosi:

® POS1 (punte inchisé) = cod fix Trinar

* POS2 (punte deschisa) = Roller Code

CONFIGURAREA PANOULUI DE COMANDA PENTRU UTILIZAREA
CELUI DE-AL DOILEA CANAL AL RECEPTORULUI

Receptorul IRRE2 dispune de doud canale de recepiie. In funciie de panoul de
comanda utilizat, va fi necesara configurarea acestuia pentru a putea folosi cel
de-al doilea canal. In continuare sunt descrise cateva cazuri:

e Panouri cu display (VIVO-M203, VIVO-D201, LINCE, DOLFIN, NET, etc.):
verificali daca este selectat parametrul £83¢ (setare din fabrica).

Panouri cu DIPS (VIVO-M101/M201/T101/M202, AP600/ 400S): panoul este
setat din fabrica sa functioneze cu doua canale.

Aceasta setare din fabrica se va modifica in cazul in care se introduce o placa
RSD si se realizeaza inregistrarea codului fix (decodificare prin intermediul
panoului, DIP1 + DIP4 sau DIP6 = ON).

Pentru a recupera setarea din fabrica, introduceti placa IRRE2 si puneti DIP1 +
DIP4 sau DIP6 = ON). Dupa aceea, reveniti la pozitia anterioara a DIP-urilor.

INREGISTRAREA EMITATOARELOR CU COD FIX TRINAR, J1=POS1
(PUNTE iNCHISA)

Selectati modul de functionare prin intermediul D2 si D3 (consultati tabelul 1).
n modul individual, receptorul are in vedere cei 8 biti ai emitgtorului; in modul
comunitar 1, are in vedere primii 5 biti; in modul comunitar 2, are in vedere
primii 4 biti; iar in modul comunitar 3, ia in considerare doar primii 3 biti.

-
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¥ Setdrile pentru D2 si D3 se au in vedere in timpul inregistrarii emitatorului, si
pot fi diferite pentru canalul CH1 (inregistrare cu D1) si CH2 (inregistrare cu P2).
2 Conectati sursa de energie electrica.

inregistrarea emitatoarelor cu Cod Fix Trinar pe CH1

1 Selectati codul dorit pe emitatorul pe care vreti sa il inregistrati.

2 Punep D1in pozi;\a ON (DL lumineaza mtermitem)'
canal) pana ce lumina lui DL1 ramane fixa (receptorul emite doua bipuri cand
nregistrarea a fost realizata);

4 Puneti D1 in pozitia OFF (DL1 se stinge).
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Inregistrarea emitatoarelor cu Cod Fix Trinar pe CH2

Selectati codul dorit pe emitatorul pe care vreti sa il inregistrati (poate fi un

emitator cu un cod diferit de cel folosit pe CH1, datorita faptului cd CH1 si

CH2 se comporta drept doua receptoare diferite).

Mentineti apasat butonul de programare P2 timp de cel putin 2 secunde

(pana ce DL1 incepe sa lumineze intermitent);

Apasati butonul emitatorului pe care dorii sa il inregistrati (puteti utiliza orice

canal) pana ce lumina lui DL1 ramane fixa (receptorul emite doua bipuri cand

programarea a fost realizata); DL1 se stinge dupa 4 secunde.

PARTICULARIZAREA MEMORIEI PENTRU EMITATOARE ROLLER

CODE, J1=POS2 (PUNTE DESCHISA)

Cand memoria receptorului IRRE2 este goala si standard (neparticularizata), poate

fi particularizata prin intermediul unui emitator deja particularizat, in felul urmator:

1 Pe receptor, puneti D1 1n pozitia ON (DL1 lumineaza intermitent).

2 Pe emitatorul pe care doriti sa-| utilizati pentru particularizare, in funcie de
model (fig. 2), apasati mini butonul corespunzator [A], sau realizati o punte
[B]intre pinii 1 5i 5 ai conectorului cu 5 contacte. Receptorul este particularizat
din acest moment.

INREGISTRAREA EMI]'Z\TOARELOR ROLLER CODE, J1=POS2 (PUNTE DESCHISA)

Pentru functionarea drept Roller Code, este necesara memoria MEMO.

inregistrarea emitatoarelor Roller Code pe CH1

s=rinainte de a incepe orice inregistrare, deconectati sursa de energie electrica
timp de 5 secunde si apoi conectati receptorul.

¥ Pentru a realiza prima inregistrare, conectati sursa de energie si asigurati-va
ca nu se receptioneaza niciun alt semnal de la emitatoarele Roller Code pana
la finalizarea inregistrarii.

-
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A- inregistrare prin intermediul receptorului
1 Pe receptor, puneti D1 in pozitia ON (DL1 lumineaza intermitent).
2 Apasati butonul canalului emitatorului pe care doriti sa-| memoratj.

= Daca inregistrarea s-a realizat corect, receptorul emite doua bipuri.

s Cand se inregistreaza un emitator pentru prima data, se poate folosi orice
canal. Dar trebuie avut in vedere ca urmatoarele emitatoare trebuie sa se
inregistreze pe acelasi canal (de exemplu, daca primul emitdtor s-a
inregistrat pe canalul 4, urmatoarele emitatoare se vor inregistra si ele pe
canalul 4). Daca doriti sa utilizati alt canal, va trebui sa formatati memoria
emitatorului prin intermediul consolei IRPROGM sau IRTAGPROG

3 Repetati pasul 2 cu toate emitdtoarele pe care doriti sa le inregistrati,
utilizand intotdeauna acelasi canal.
4 Cand ati memorat toate emitatoarele, puneti D1 in pozitia OFF.

B- inregistrare prin intermediul unui emititor deja inregistrat in memorie
1 Prin intermediul emitatorului deja inregistrat, activati modul de inregistrare al
receptorului: in functie de model (fig. 2), apasati mini butonul corespunzator
[Al, sau realizati o punte [B] intre pinii 1 si 5 ai conectorului cu 5 contacte.
sz Receptorul emite un bip cand este pregatit sa memoreze coduri apartinand
altor emitatoare (numai timp de 10 secunde)

2 Apasati butonul noului emitator pe care doriti sa-I memorati (trebuie sa se
apese acelasi buton ca in cazul primului emitator inregistrat). Daca
nregistrarea s-a realizat corect, receptorul emite doua bipuri.

3 Daca au trecut 10 secunde farda a memora niciun emitator, receptorul
finalizeaza modul de inregistrare si este pregatit de functionare.

C- inregistrare prin intermediul consolei (cod personalizat)
Utilizand consola IRPROGM sau IRTAGPROG puteti inregistra un cod personalizat
in emitator si receptor. Respectati instructiunile consolei.

inregistrarea emitatoarelor Roller Code pe CH1

Pe CH2 este posibila memorarea tuturor codurilor (emitatoarelor) memorate pe

CH?1, dar pe un canal diferit. in acest scop:

Apasati P2 timp de cel putin 5-7 secunde, pana ce DL1 se aprinde. Dati

drumul butonului P2: DL1 continua sa lumineze intermitent.

in timp ce DL1 lumineaza intermitent, pe un emitator deja inregistrat pe CH1,

apasati butonul unui canal diferit de cel utilizat pe CH1. Receptorul emite

doua bipuri si lumina lui DL1 raméne fixa pentru cateva momente cand

nregistrarea s-a realizat corect.

sz DL1 se stinge si in mod automat ramane inregistrat pe CH2 acel canal pentru
toate emitatoarele memorate pe CH1.

¥z Daca doriti sa modificati canalul desemnat lui CH2 (pentru toate emitatoarele
memorate pe CH1), repetati pasii 1 si 2 cu canalul dorit.

-

N

© Receptoarele IRRE2(-250) au canalul 2 al emitatorului desemnat in
prealabil pentru CH2. Dacé doriti s& anulati functionarea lui CH2,
desemnati-i acelasi canal al emitatorului ca in cazul lui CH1 (panoul acorda
prioritate ordinului canalului 1). In celelalte cazuri:
In afara cazului in care doriti neaparat s anulati canalul 2, evitati sa
desemnati lui CH2 acelasi canal al emitatorului utilizat pe CH1. Acest
lucru ar provoca trimiterea la panoul de comanda a doud ordine
incompatibile, cum ar fi, de exemplu, deschiderea totala si pietonala,
deschidere si inchidere, etc.

[E]__SOLUTIONAREA PROBLEMELOR

In cazul in care receptorul nu functioneaza corect, verificati urmatoarele:

daca receptorul este introdus corect in conectorul radio al panoului de
comanda (CM)

daca pozitia lui J1 (Roller Code sau Cod Fix Trinar) coincide cu codificarea emitatorului
daca antena este poziionata corect

daca receptorul este compatibil cu panoul de comanda (CM) si cu emitatorul
daca panoul de comanda (CM) este instalat si conectat la sursa de enegie
corespunzator

daca emitatorul functioneaza corect

daca emitatoarele inregistreaza corect (realizati inregistrarea din nou daca nu
suntefi sigur)

daca antena sau receptorul sunt pozitionate corespunzator: modificati pozitia
daca este cazul

= n cazul In care soneria emite un bip constant, acest lucru este datorat faptului
ca J1 este in modul Roller (J1=P0S2), iar memoria MEMO nu este conectata.

DECLARATIE DE CONFORMITATE

Matz-Erreka S.Coop. declara, pe proprie raspundere, ca acest aparat respecta
dispozitiile Directivei 99/05/CE, a Parlamentului European si consiliului din 9
martie 1999, transpusa in legea spaniold prin intermediului Decretului Regal
189072000, din 20 noiembrie.

%: Antzuola, 30-10-2013

Roberto Corera
Business manager
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